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ABSTRAKT

Rzeczywistod¢ w ktorej zyjemy, okreslana jest przez Zygmunta Baumana ptynng nowoczesnoscia. Jednym z wie-
lu jej symptomow jest niestatos¢ wszelkich struktur kulturowych, powstatych w dobie modernizmu jako fundamenty
spofeczenistwa. Ludzie zyjacy w plynnej nowoczesnosci nieskorzy sa do podejmowania wysitku — poszukuja rozwiazan
wymagajacych minimalnej inwestycji wlasnych sit. Jeszcze lepiej, gdyby kazde zadanie mogto by¢ zabawa, aktywnoscia
niezwykle wazna dla dziecka, ale niekoniecznie najistotniejsza dla osoby dorostej. Celem artykutu jest ukazanie, ze zyjemy
W czasie permanentnego karnawatu, okresu zabawy i swawoli, w ktdrym zawieszone zostaty niektdre spoteczne normy
i zasady. Okres ten miat trwad jedynie chwile, by¢ ucieczka, odpoczynkiem od codziennego trudu. Przedtuzyt si¢ jednak
znaczaco, i nikt nie chee juz wracac do wezedniejszej, w poréwnaniu z nim ascetycznej rzeczywistosci.

Stowa kluczowe: zabawa, karnawat, ptynna nowoczesnos¢, postmodernizm, kultura

Liquid Modernity: Time of Fun and Carnival

ABSTRACT

The reality in which we live is determined by Zygmunt Bauman as liquid modernity. One of many liquid modernity
symptoms is instability of all cultural structures, which were the foundation of modern societies. People living in liquid
modernity are trying to avoid any effort. They look for easy, undemanding solutions. Even better, if any task could be fun
—avery important activity for the child, but not necessarily the most important for an adult. The main purpose of the paper
is to reveal that we live in times of perpetual carnival, the period of fun and frolic, in which some social norms and rules
are suspended. This period was to last only a moment, to be a refuge, rest from daily toil. However, significantly extended,
and no one wants to go back to an earlier, compared with the ascetic reality.

Key words: fun, carnival, liquid modernity, postmodernism, culture

Interdyscyplinarni naukowcy okreslaja rzeczywistos¢, w ktérej obecnie zyjemy réznorodnymi terminami, ktorych
wspdlng cechq jest wyrazne podkredlenie znaczacych zmian w réznych sferach ludzkiego Zycia, w odniesieniu do po-
przednich epok. Dokonaly si¢ one pod wptywem takich czynnikow jak: globalizacja, rewolucja medialna i informacyjna,
upowszechnienie wielokulturowosci czy upadek obiektywizmu. Méwimy wiec o erze postindustrialnej czy erze globa-
lizagji, cywilizacji informacyjnej, spofeczenstwie informacyjnym, spoteczeristwie wiedzy czy tez sieci. Akcentujac aspekt
jednoczenia sie, homogenizacji swiatowych kultury i gospodarki, stykamy sie z terminami takimi jak spoteczenistwo glo-
balne, miedzynarodowe czy spotecznos¢ miedzynarodowa'.

Okreslenie epoki, w ktdrej zyjemy, stanowiace to niniejszego artykutu, zwiazane jest jednak z pojawieniem sie w fi-
lozofii nurtu zwanego postmodernizmem. Mowa bedzie wigc o pfynnej nowoczesnosct’, pojawiajacej sie czesto w zesta-
wieniu z terminami takimi jak: pdzna nowoczesno$¢ czy ponowoczesnos¢'. Na wstepie chciatbym zaznaczyc, ze post-
modernizm nie jest tozsamy z zadnym z powyzszych okredlen. Jest to bowiem , zespdt teorii o charakterze filozoficznym
i estetycznym towarzyszacych ponowoczesnosci, a takze — w niektdrych ujeciach - stan $wiadomosci ludzi, dominujacy
zespot przekonan powszechnie respektowanych w spoteczenstwach objetych ponowoczesng transformacja®. Ponowo-
czesno$¢ (podobnie jak pozostate dwa okreslenia) jest natomiast nazwa nowej epoki w dziejach kultury europejskiej’.

R. Borkowski, Globalizacja, cywilizacja, ponowoczesnosc, [w:] Tenze (red.), Globalopolis. Kosmiczna wioska, szanse i zagrozenia, Warszawa 2003, s. 7-8.
Z. Bauman, Kultura w plynnej nowoczesnosci, Warszawa 2011; Tenze, 44 listy ze Swiata plynnej nowoczesnosci, Krakow 2011.

A. Giddens, Nowoczesnosc i tozsamosé, Warszawa 2012.

Z. Bauman, Poriowoczesnos¢ jako Zrodto cierpieri, Warszawa 2000.

A. Szahaj, Zniewalajgca moc kultury, Torur 2004, s. 32.
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POSTMODERNIZM - PONOWOCZESNOSC - PLYNNA NOWOCZESNOSC

Aby zrozumie¢ koncepcje ptynnej nowoczesnosci, stworzona przez Zygmunta Baumana, nalezy niewatpliwie odwo-
fac sie do szerszego kontekstu, w ktérym dominuje dyskurs postmodernistyczny. Ponowoczesno$¢ jest epoka nastepujaca
po nowoczesnosci (modernizmie), ktdrej poczatki siegaja czaséw Kartezjusza (w sferze kultury i filozofii) oraz Jamesa
Watt'a (w sferze techniki). Jej glwne cechy to: niemal bezgraniczna wiara w rozum, wiedze i nauke jako narzedzia, dzieki
ktérym mozliwe jest stworzenie wiata idealnego. Nowoczesnos¢ charakteryzowata sie réwniez kultem nowodci, postepu
technicznego i wynalazczosci’. Postmodernisci zanegowali wszelkie fundamentalne podstawy, na ktdrych opierata sie no-
woczesna kultura, najbardziej jednak atakowali kategorie prawdy; ktora nigdy w dziejach nie zostata tak mocno naruszo-
na. ,Postmodernizm zmust do przemyslenia niemal wszystkiego od nowa®. Podwazone zostaty wiec w ponowoczesno-
$ci, uznawane dotad za obiektywne, fundamentalne formy dyskursu, ktérych zrédtem w kulturze przednowoczesnejbyta
religia, w nowoczesnej natomiast - nauka’. Tworzone wowczas Wielkie Opowiesci czy metanarracje, w ponowoczesnosci
stracily wiarygodnos¢, miedzy innymi pod wplywem rozwoju nauki i techniki oraz indywidualizadji spofeczenstwa.

Postmodernizm jest nurtem niezwykle trudnym, a wrecz niemozliwym do jednoznacznego zdefiniowania. Jak stwier-
dza Neil Postman: ,niemal niemozliwoécia jest znalez¢ dwoje ludzi, ktérzy by rozumieli termin »postmodernizm« w ten
sam sposob”!!. Czesto definiuje sie go zatem wyliczajac jego konstytutywne, najczesciej akcentowane cechy, ktorych pula
nie jest jednak stafa i niezmienna. Nalezg do nich przede wszystkim negacja obiektywizmu (epistemologicznego, ak-
sjologicznego i estetycznego) oraz niemozno$¢ ostatecznego poznania otaczajacej nas rzeczywistodci. W ponowoczesno-
$ci redefinicji ulegto réwniez kluczowe dla nauk humanistycznych i spotecznych pojecie kultury, ktdra - jak twierdzi
Z. Bauman - przestata by¢ kodeksem norm, zasad i nakazow; stajac sie pakietem ofert i propozycji”2. Wprowadzenie tego
typu niewartosciujacej definicji wiaze sie z zanikiem jasnych, roztacznych podziatéw i klasyfikacji na kultury ,nizsze”
i,wyzsze”, ktdre byly podstawa nowoczesnego (oswieceniowego, modernistycznego) rozumienia tego pojecia. Nalezy
jednak podkredlic, ze dzigki postmodernistycznym wptywom, w pewnych typach praktyki (np. edukacyjnej) pojawily sie
ozywcze impulsy, bedace poczatkiem pozytywnych zmian®.

Samo pojecie , postmodernizm” bardzo czgsto budzi skrajne emocje, przede wszystkim wiérdd przeciwnikéw tego
nurtu. Sa to jednak niejednokrotnie reakcje oparte na zastyszanych pogtoskach, sloganach, a nie solidnej lekturze i wyni-
kajacych z niej interpretacji i przemyslen. Dlatego tez Lech Witkowski, filozof edukadji, z ironig zauwazyt, ze nie trzeba by¢
oczytanym humanista, aby z tatwoscia wyglaszac sady dotyczace postmodernizmu. Oscyluja one jednak najczesciej mie-
dzy szyderstwem, bagatelizacja, a zdegustowaniem czy oburzeniem na rzekoma plytkos¢ postmodernistycznej mysli*.
Nie wnosza tym samym zbyt wiele do dyskusji dotyczacych rzeczy niezwykle waznych, ktére postmodernisci podjeli, czy
wrecz sprowokowali.

Plynna nowoczesnos¢ jest jednym ze sktadnikow postmodernistycznej wizji $wiata, a takze - w pewnym sensie - jej
konsekwengja. Skoro bowiem rzeczywistosc jest efemeryczna struktur subiektywnych konstrukji, zaleznych od mnogo-
$ci zmiennych czynnikéw, to nie moga istnie¢ w niej state i niewzruszone budowle. Tak wiec, w plynnej nowoczesnosci nie
istnieja trwale, niezmienne i przewidywalne formy Zycia spotecznego. Zamiast nich, zaobserwowad mozemy nieustannie
przeksztatcajace sie, zmieniajace swa forme —na podobienistwo ptynow - struktury'. W plynnej nowoczesnosci cztowiek
musi wykazac sie rezyliendja, czyli cecha, polegajaca na umiejetnosci dostosowywania sie do zmiennych warunkéw.

Obserwujac rzeczywistos¢ prezentowang nam przez media, zauwazy¢ mozna, ze swiatem zawladnat wszechobecny
konsumpcjonizm, bedacy symptomem czaséw plynnej nowoczesnosci. Popycha on producentéw do ciagtego zwiekszania
produkgji, a klientdw do bezustannego zaopatrywania si¢ w nowe produkty. Juz dawno zaprzestano praktyki zastepowa-
nia zuzytych badz zepsutych rzeczy nowymi. Obecnie kazdy przedmiot traci swoja wartos¢ w momencie pojawienia sie na
rynku jego nowszego, zaktualizowanego, cho¢ niezbyt rézniacego sie w swej istocie nastepcy. Wymiana telewizora nie na-
stepuje po jego zepsuciu si¢, ale po pojawieniu sie w sklepach nowszego modelu z dodatkowa funkgja (3D, FullHD, VOD).

7 ]. Morbitzer, Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Krakéw 2007, . 71.
8 J. A Majcherek, Zrddla relatywizmu w nauce i kulturze XX wieku, Krakow 2004, s. 259.

9  Tamze,s.259.

10 J.F. Lyotard, Kondycja ponowoczesna, Warszawa 1997, s. 111.

11 N. Postman, W strone XVIII stulecia, Warszawa 2001, s. 7.

12 Z.Bauman, Kultura w plynnej..., dz. cyt, s. 27.

13 L. Witkowski, Edukacjia wobec spordw o (po)nowoczesiosé, Warszawa 2007, s. 36.

14 Tamze, s.32.

15 Z.Bauman, Kultura w plynnej..., dz. cyt, s. 26.
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W gre nie wchodza rowniez naprawy sprzetu, ktorych koszty coraz czesciej przewyzszaja wartos¢ nowego produktu.

Innym zjawiskiem charakterystycznym dla kultury czasow plynnej nowoczesnosci jest kult natychmiastowosci. Po-
step technologiczny, w kazdej praktycznie dziedzinie ludzkiego zycia, skrocit znaczaco czas oczekiwania na efekty pracy.
Utrzymanie czystosci w domu jest duzo szybsze dzigki odkurzaczowi, zmywarce i innym urzadzeniom AGD, Internet
umozliwit zakupy i np. dokonywanie rezerwacji biletow bez wychodzenia z domu. W warunkach laboratoryjnych szyb-
ciej rosna kolonie bakterii, a naciénigcie jednego przycisku w komputerze natychmiast zmienia kolor narysowanego przez
dziecko domu. Kazda z tych zmian technologicznych ma swoje dobre i zle strony. Jedna z gorszych jest to, ze oduczaja
cierpliwosci, dtuzszego oczekiwania na efekty, ktére tego wymagaja. Brak cierpliwosci powoduje, Ze coraz czesciej szu-
kamy informacji w Internecie, zamiast czytac ksiazki, jedziemy zattoczonym autobusem, zamiast przespacerowac sie, pi-
szemy SMS, unikajac mozliwosci rozmowy twarza w twarz. Poszukujemy utatwien i drog na skroty wszedzie tam, gdzie
potrzebny jest czas, a takze namyst i refleksja. Powoduje to splycenie efektow koricowych wykonanej pracy, pozbawienie
ich glebi i czgsto autentycznodci. Surfujemy, dlizgamy sie po rzeczywistodci, zamiast uprawia¢ wymagajaca wiekszego
wysitku, wiedzy i umiejetnosci sztuke zeglarstwa'®.

Zyjemy wiec w kulturze nstant, ktérej najkrotsza charakterystyka zawiera sie w sformutowaniu fast food, fast sex, fast
car. Fast food to positek z mikrofaléwki, lub zjedzony w pospiechu hamburger, ktdrego nie trzeba samemu (dtugo) przygo-
towywac. Fast sex to pigutki wspomagajace potencje, pornografia oraz niewymagajace zaangazowania zwiazki, majace na
celu osiagniecie jak najszybciej petnej satysfakcji seksualnej. Fast car to natomiast mozliwos¢ natychmiastowej komunikagji
zarOwno w $wiecie realnym (samolot, szybka kolej) jak i wirtualnym (telefonia komérkowa, Skype, e-mail)””. Wszystkie
te elementy nie wymagaja emocjonalnego zaangazowania, nie absorbuja, sprawiaja jednoczesnie ogromna przyjemnosc.

Zjawisko konsumpgjonizmu i kult natychmiastowosci oraz lezaca u ich podstaw nieche¢ do trwatego przywiazywa-
nia sie do przedmiotow i brak cierpliwosci, w niekorzystny sposob oddziatuja rowniez na ludzkie interakcje. Tworzymy
wiec coraz wigcej przelotnych, nietrwatych znajomosci (czesto online), nie dazac do budowania dtugotrwatych przyjazni
izwiazkow, ktore wymagaja od nas znacznie wigkszego zaangazowania i trudu zabiegania o ich przetrwanie. Budowanie
relacji przestato by¢ dlugim procesem, ktry oprocz przyjemnosci zaktadat mozliwos¢ zaistnienia pewnych niedogod-
nosci, koniecznodci glebokiego dialogu i negocjowania. Stato sie natomiast spacerem po hipermarkecie, polegajacym na
dobieraniu produktéw w zaleznosci od chwilowego nastroju czy przelotnej mody. Kazdy zwiazek opatrzony jest wiec
Klauzula ,,do odwotania”. Zaangazowanie nie jest mile widziane, poniewaz mogloby stanowic przyczyne nieprzyjemno-
$ci, przykrosci - w przypadku zerwania relagji. Co wiecej, decyzja o zakonczeniu zwiazku czy przyjazni réwnieZ nie jest
ostateczna i takze ona w kazdej chwili moze zosta¢ anulowana.

W obraz $wiata ptynnej nowoczesnosci bardzo mocno wpisane jest pojecie zabawy, ktdra stanowi reakcje na funkgjo-
nowanie jednostki w tym czasie. W réznorodnych sferach wspolczesnego zycia, zauwazy¢ mozna dominacje podejscia
opartego na prostej ekonomii, zmierzajacej do uzyskania mozliwie najwyzszych zyskow, przy stosunkowo niewielkich
nakfadach. W kazde dziafanie wpisana jest wiec kalkulacja ryzyka, na podstawie ktorej zapada decyzja o wielkosci in-
westowanego wkadu. Patrzac przez pryzmat takiej ekonomii, w czasach ptynnej nowoczesnosci, nieoptacalne jest inwe-
stowanie nadmiernego wysitku, zaangazowania, poniewaz jedynym pewnikiem przysztosci jest zmiana. Nalezy wiec
spodziewac sie, ze zmiennos¢ sytuadji i tak zniweczy wszelki trud, dewaluujac jego wartos¢. Dlatego tez w znaczng wage
przywiazuje sie do poszukiwania linii najmniejszego oporu, a wiec rozwiazan wymagajacych jak najmniejszego nakla-
du pracy. Zaskakujacym moze wydawac sig fakt, Ze pomimo wysoce pesymistycznego brzmienia powyzszych diagnoz,
reakcja poszczegolnych spoteczenstw Zyjacych w erze niepewnodci, weale nie jest negatywna — wrecz odwrotnie. Skoro
trwate fundamenty nie istniejq, a jedyna stata jest zmiennos¢, to nalezy stan ten zaakceptowac i zy¢ wedle maksymy carpe
diem, lub jej wspotczesnej wersji kryjacej sie pod akronimem YOLO (ang,. you only live once).

ZABAWA I KARNAWAL
Jednym z kluczowych dla wielu dyscyplin nauki poje¢, jest rozwdj. W literaturze psychologicznej daje sie zauwa-
2zy¢ dwa znaczenia tego terminu. Po pierwsze rozwoj rozumiany jest jako ,wzrost czynnosci, funkji czy procesow psy-
chicznych, od ich postaci nizszych do wyzszych, od mniej ztozonych do bardziej ztozonych, albo mniej doskonatych do
bardziej doskonatych™®’. W drugim znaczeniu rozwdj utozsamiany jest ze zmiana ,w dtugotrwatym procesie ukierunko-

16 R. Tadeusiewicz, Spofecznos¢ Internetu, Warszawa 2002.
17 Z.Melosik, Teoria i praktyka edukacji wielokulturowej, Krakow 2007, s. 33.
18 . Trempata, Natura rozwoju psychicznego, [w:] J. Trempata (red.), Psychologia rozwoju czlowieka, Warszawa 2011, s. 28.
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wanego roznicowania sie czynnosci, funkdji czy procesow psychicznych”. Pierwsze z przedstawionych powyzej ujec jest
wartosciujace - zaklada, ze rozwdj, ktory miat miejsce miedzy poszczegdlnymi stadiami, przyczynit sie do zmiany ,na
lepsze”, a wiec do jakosciowego badz ilosciowego przyrostu konkretnej cechy badz wiasciwosci. Drugie ujecie nie ma
natomiast charakteru wartosciujacego — rozwdj utozsamiany jest w tym przypadku ze zmiana,.

Kontekstem dalszych rozwazan uczyniono pierwsze z powyzszych, wartosciujace rozumienie pojecia rozwoju. W od-
wotaniu do wynikéw najnowszych badan z zakresu neurobiologii mézgu, propagowanych przez Manfreda Spitzera,
zauwazy¢ nalezy, Ze rozwdj na jakiejkolwiek plaszezyznie ludzkiego funkcjonowania — np. intelektualnej, spotecznej,
emocjonalnej - wymaga zaangazowania, a wigc inwestycji pewnych naktadéw wysitku, ktdry nie jest domena czaséw,
wktorych zyjemy. Mozg, aby sie rozwijac - co przektada sie na konkretne zachowania jednostki - potrzebuje zadan coraz
trudniejszych®. Mozna wiec stwierdzic, ze rozwdj to przekraczanie kolejnych barier, pokonywanie coraz trudniejszych
przeszkod i przeciwnosci.

Zabawa jest fenomenem, ktdry zazwyczaj kojarzony jest z dziecinistwem. Czesto intuicyjnie rozumiemy ja jako czyn-
nos¢ bezproduktywna, majaca na celu jedynie relaksacje, rekreacje czy odprezenie. Zdarza sie, ze nauczyciele wezesnej
edukadji, aby zachecic ucznia do pracy, prébuja odwotac sie do jego ambigji: , Ty tylko bys sie bawil, nie jestes juz przeciez
w przedszkolu!”. Swiadczy to rowniez o dostrzeganiu i wyznawaniu mocnej opozycji miedzy praca (takze nauka) a za-
bawa. Ta pierwsza poprzez czyniony wysitek uszlachetnia, ksztattuje charakter i postrzegana jest jako ta , lepsza” aktyw-
no$¢, zabawa natomiast czesto rozumiana jest jako zastuzony odpoczynek po trudzie i znoju pracy. Jest to wiec podejécie
dewaluujace zabawe, traktujace ja jako aktywnos¢ mniej wartodciowa i czysto ludyczna.

Z drugiej strony, wspdtczesny swiat doroslych przepetniony jest zabawa. Charakterystyczne dla niego jest podejscie,
w ktorym kazdej aktywnosci probujemy nadac charakter zabawowy, aby byta ona szybka, fatwa i przyjemna, nie wyma-
gajaca wiec wiekszego wysitku, albo ten wysitek tuszujaca. Czesto styszymy wiec hasto nawotujace do pracy, ktdra po-
winna byc zabawa (czyms niewymagajacym wysitku), a osiagniecie tego stanu stanowi glowne postulaty podrecznikow
dotyczacych planowania kariery czy osiagania sukcesu. Jaka zatem role odgrywa zabawa w zyciu cztowieka i czy zalezne
jest to od jego wieku?

Zabawa w pierwszych latach zycia czlowieka wynika z jego psychicznych i biologicznych potrzeb. Jej pozytywny
wplyw na ksztattowanie osobowosci dziecka dostrzegali na przestrzeni lat liczni mysliciele, m. in. Kwintylian, Owidiusz,
Arystoteles czy John Dewey”. Zabawa jest dla dziecka aktywnoscia, w ktorej opisuje przedmioty, zachowania ludzi, przej-
muje wzorce — nieustannie si¢ uczac. Wychodzi przy tym poza utarte schematy, nadajac whasne interpretacje odwzoro-
wywanej rzeczywistosci, tworzac za kazdym razem nowa, niepowtarzalng konstrukcje. Zabawe dziecka cechuje piekno,
harmonia, symetria — dzieki niej powstaja idealne Swiaty, w ktorych panuje fad i zgodnos¢, bedace dla otoczenia zrodtem
przezy¢ estetycznych i moralnych. Czesto dorostemu trudno nadazy¢ za dynamizmem zabawy, jej zmiennoécia i pospie-
chem, jednak wszystkie elementy sa sugestywne, dobitnie przedstawione, bez niepotrzebnych znieksztatcert i rozmy¢.
Nie ma tu miejsca na pozory, dla dziecka zabawa jest czyms prawdziwym, nieudawanym, cho¢ w interpretacji dorostych
to czysta fikcja. Zabawa jest niezwykle waznym czynnikiem oddziatujacym na rozwdj czlowieka, jego poczucie bezpie-
czenstwa, pewnosc, samorealizacje i zorganizowanie. Jako taka nigdy nie jest czyms niepowaznym, lecz posiada cechy
dostojenstwa i podniostosci. Powyzszy opis streszcza sie w jej wlasciwosciach, ktorymi (wedtug Danuty Waloszek) sa:
jasnos¢, wzniostos¢, pieknos¢, dobitnosé, prawdziwosc i autentycznosé, potega oraz powaga i niepowaga®.

Tak wiec nie ulega watpliwosci, ze zabawa jest w zyciu dziecka niezwykle waznym czynnikiem rozwoju, wynikaja-
cym z jego potrzeb psychosomatycznych. Jakie miejsce zajmuje zatem w zyciu ludzi dorostych?

Aktywnoscig najczedciej przypisywana dzieciom jest bez watpienia zabawa, mtodziezy - nauka, natomiast dorostym
- praca. Jednak to wzajemne przenikanie si¢ tych trzech elementdéw, dobdr i ich wlasciwych proporcj, jest warunkiem
istnienia pelnej, uksztattowanej osobowosci czlowieka w kazdym wieku®. Wladystaw Tatarkiewicz definiuje prace jako
»czynnos¢ wykonywang dla jakiego$ celu, ktory jest poza nig”, zabawe natomiast jako ,, czynnosc, ktéra ma cel swoj w so-
bie?*”, a wiec jest autoteliczna. W tym rozumieniu nauka jest forma pracy. Co ciekawe, obecne opozycyjne pojmowanie
pracy i zabawy pojawito sie w jezyku polskim dopiero w XIX w.. Do tego czasu zabawa byta utozsamiana z praca. Jan Kos-

19 Tamze,s.28.

20 M. Spitzer, Cyfrown demencja, Stupsk 2013, s. 54, 57.

21 D. Waloszek, Pedagogika przedszkolna metamorfoza statusu i przedmiotu badan, Krakow 2006, s. 254.
22 Tamze, s. 258-260.

23 D. Waloszek, Zabawa - edukacjs, Zielona Gora 1996, s. 40-41.
24 W. Tatarkiewicz, Ani praca, ani zabawn, [w] Tenze, Droga przez estetyke, Warszawa 1972, 5. 41.
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sakowski pisatna przyktad, ze , mozna naprowadzi¢ mtodego do poznania i pokochania zabawy pozytecznej, ktora praca
nazwiemy®”. Wowczas zabawa dzieci, jako ich podstawowa aktywno$¢ poznawcza, rowniez mogtaby zosta¢ okreslona
mianem pracy. W. Tatarkiewicz wyrdznia takze dwa rodzaje zabawy: gry (cechujace sie wieksza ilodcia uczestnikow; usta-
lonymi regutami, koniecznymi narzedziami) oraz rozrywki (kino, teatr, cyrk, kasyno, dyskoteka ale takze beletrystyka).
Zauwaza réwniez ogromna dysproporcje w rozktadzie drugiej z wymienionych form w spoteczeristwach: jedni rozrywek
maja zbyt malo, inni natomiast zbyt wiele, tak, Ze staja sie one meczacym obowiazkiem, wzmagajac tylko zmeczenie
inude®. W dzisiejszym $wiecie zaobserwowa¢ mozna ogromny wzrost liczby przedstawicieli tej drugiej grupy, stanowia-
cej grono konsumentdw rozrywki, umeczonych w bezustannym jej poszukiwaniu i pochdanianiu.

W oczach Floriana Znanieckiego, czlowiek zabawy to osoba, ktdra w zyciu dorostym przejawia zachowania rozwi-
niete pod wptywem kregow rowiesnikow, z ktorymi bawita sie w dziecinstwie”. Owe kregi rowiesnicze, za wyjatkiem
szczegolnych przypadkow, sa zespotami zabawowymi, a wiec wykonujacymi czynnosci swobodne i samorzutne, ktérych
celem jest wylacznie osiagniecie zadowolenia®. Mozna wiec uznac, ze cztowiek zabawy wedtug F. Znanieckiego nie jest
cztowiekiem dojrzatym, uksztattowanym do petnienia odpowiedzialnych funkgji spofecznych. Co wigcej, autor zauwa-
zyti zwrocit uwage na zjawisko coraz czestszego wzorowania sie dorostych na dzieciach i mtodziezy, wykorzystywania
zasad i form wspotzycia - ktorych nauczyli sie w dziecinstwie i mtodosci w grupach rowiesniczych - w Zyciu dorostym.
Innymi stowy, znaczna czgs¢ zycia spofecznego dorostych — mowiac wyraznie, Zycie towarzyskie, polityka i wojna —
jest w najglebszej swej istocie zabawq dziecieca, zachowujac wszystkie cechy zasadnicze zabawy. W kazdym pokoleniu
prowadza ja po dorosnieciu ludzie, ktdrzy nauczyli sie jej zasad i rozwineli w sobie odpowiednie daznosci, bawiac sie
w zespotach rowiesnikow; wnosza ja oni do zycia dorostych, jako oryginalny wytwor zycia mtodocianego®”.Te cenne
spostrzezenia poczynit F. Znaniecki, na dtugo zanim pojawily sie pierwsze symptomy charakterystyczne dla spotecznosci
ponowoczesnych, w ktorych zabawa i rozrywka odgrywaja dominujaca role.

Pomimo czestego pojmowania zabawy jako domeny dziecinstwa, obecnie dorosli sa grupa, ktdra po aktywnosc te sie-
ga coraz czedciej i chetniej. Dziecko bawiace sig, konstruujace budowle z klockdw, w rzeczywistosci, ze swojego punktu
widzenia, naprawde tworzy te budowle. Nie jest wiec to zabawa - aktywnos$¢ bezcelowa czy bezproduktywna. Rowniez
emodje przezywane podczas dziecigcej zabawy nie s3 udawane, lecz prawdziwe. Aleksander Nalaskowski twierdzi wigc,
ze obecnie , zabawe trzeba bardziej przypisywac dorostosci niz dzieciristwu™”. Obserwujac wspdtczesne reklamy i sledzac
poczynania specjalistow od Public Relations zauwazy¢ mozna ogromne znaczenie, jakie przypisuje sie zabawie w zyciu
dorostych. Obecnie dobra praca to taka, ktdra oprocz mozliwoci rozwoju i zaspokajania potrzeb ekonomicznych jednostki
pozwala jej sie dobrze bawic, a wiec osiagac jak najwyzsze zyski przy minimalnym poziomie wysitku. Agencje reklamowe
promujace réznorodne produkty zapewniaja, ze dotaczenie do grona ich klientow bedzie $wietna zabawa. Sam zakup
konkretnego produktu wyzwoli w nas uczucie przyjemnosci, a w momencie gdy ono ustanie, zawsze bedziemy miec¢ gwa-
rancje dostepnosci nowszego modelu. Ten z pewnoscia (na jakis czas) znéw zaspokoi nasza potrzebe zabawy.

Bawic sie wiec mozna studiugac (jak gtosza hasta reklamowe niektorych niepublicznych szkét wyzszych, np. , Studiuj
i baw si¢”, ,Fajna sprawa: studia i zabawa”), tworzac rodzing (gra komputerowa The Sitms) czy zwiazek (F. Nietzsche:
Prawdziwy mezczyzna lubi dwie rzeczy - niebezpieczenstwo i zabawe, dlatego lubi kobiety, gdyz sa najniebezpieczniej-
sz3 zabawa ™). Zabawna powinna by¢ edukacja (nie tylko dzieci) oraz sposob bycia - nikt nie powinien by¢ zbyt sztywny
i powazny.

A. Nalaskowski stwierdza wiec stusznie, ze obecnie wszystko jest zabawa. Aktywnosci, ktore dotad stanowily jej
zupelne przeciwienstwo zostaly z nig zintegrowane, przez co bardziej znosne dla klienta, bardziej przyjemne i uwodzi-
cielskie. Bawimy sie wiec w zdrowie (sitownie, spa), przygode (skoki na bungee, survival), sport (narty, nurkowanie), du-
chowos¢ (yoga, kriszna, weganizm). Wszystkie te czynnosci zostaty w pewien sposob sptycone, zredukowane do swej
ludycznej funkdji i czesto nie jestesmy w stanie sami sobie odpowiedzie¢ na pytanie , dlaczego je wykonujemy?”. W zasa-
dzie wszystko mozna jako zabawe zinterpretowac lub wszystko nia uczynic. Coraz trudniej wiec odrdznic to co zabawne,

25 Tamze, s.41.

26 Tamze, s. 41-4.

27 E. Znaniecki, Ludzie terazniejsi a cywilizacja przyszlosci, Warszawa 2001, s. 225.
28 Tamze.

29 Tamze, s.234.

30 A. Nalaskowski, Pedagogiczne zimyslenia, ztudzenia, fikcje, Krakow 2009, s. 57.
31 [cyt. za:] http://pl.wikiquote.org/wiki/Fryderyk Nietzsche, 15.03.2014.
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od tego co powazne®, o ile w ogole na to co powazne i trudne jest jeszcze miejsce we wspotczesnym Swiecie.

Chciatbym zaznaczy¢jednak, aby by¢ dobrze zrozumianym, Ze nie stanowi problemu to, ze ktos rozwijajac si, zdoby-
wajac wiedze czy nowe umiejetnodci, dobrze sig przy tym bawi (jest to dla niego aktywnos¢ wiazaca si¢ z odczuwaniem
przyjemnosci). Mowimy wéwczas o cztowieku z pasja, realizujgcym maksyme ,znajdz sobie prace, ktora lubisz, a cafe
zycie nie bedziesz pracowac”. Z gorsza sytuacjg mamy do czynienia wowczas, gdy zabawa, ped ku przyjemnosciom,
powoduja splycenie dziatar, wykonywanie tylko tego co konieczne, zastepowanie wysitku rozwoju rozrywka.

Rzeczywistod¢ w ktorej zyjemy, przepelniona zabawa, jest wiec nieustajacym karnawatem. Pierwotnie okres ten, ogra-
niczony z jednej strony Adwentem, z drugiej natomiast Wielkim Postem, byt czasem wytchnienia od surowosci okresow
pokutnych, okresem zabaw i swawoli oraz terminowego zawieszenia niektorych, funkcjonujacych w spoteczenistwie
norm i zasad. Okres ten do dzi$ w wielu miejscach $wiata (Rio de Janeiro, Wenedja) jest bardzo specyficzny, zasadniczo
rozny od innych czesci roku obrzedowego®. Wazne wydaje sie, ze czas karnawatu w Polsce pokrywat sie z okresem nie-
wielkiej aktywnosci chfopéw-rolnikow, ktorzy nie musieli w tym czasie pracowac na roli, zabiegajac o pozywienie dla
swoich rodzin. Zapewne czas ten miatby zupelnie inny charakter, gdyby pokrywat sie z okresem np. zniw.

W karnawale dominuj ,nizsze” wartosci hedonistyczne, wypetniony jest intencjami i checig oderwania sie od znojow,
obowiazkdw i trosk codziennosci. Jego istota jest wiec odwrdcenie uwagi, chwilowe zapomnienie o tym co trudne, oczysz-
czenie poprzez przyjemnos¢, zabawe i swawole. Nalezy jednak pamietac, Ze pierwotnie karnawat nie stanowit proby
trwalej ucieczki przed niefatwa codziennocia. Miat efemeryczny charakter, przemijat wraz z nastaniem Srody Popielco-
wej, a nikt nie myslat o tym, aby go w jaki$ sposob przedtuza¢, probujac tym samym uniknaé trudow codziennego zycia.

Obecnie w zachowaniu poszczegolnych jednostek, a nawet catych spoteczenstw, dostrzec mozna wyrazne symptomy
charakterystyczne dla czasu karnawatu. Fakt ten nie dziwitby gdyby nie to, Ze zachowania te praktycznie nie ustepuja,
staly si¢ stalym elementem codziennosci. Czas karnawatu rozciagnat sie z krotkiego czasu oddzielajacego dwa okresy
postne i trwa obecnie bezustannie. Mowic mozna wiec o zjawisku karnawalizacji kultury, o ktorym swiadezy , zamkniecie
sie w terazniejszosci (...) oraz wypelnienie tejze terazniejszodci zmaksymalizowanymi przezyciami, zaréwno co do ilosci,
jak i co do intensywnosci”.

Karnawal, pefnigcy kiedys funkcje ,wentyla bezpieczeristwa”, miat za zadanie ukazanie koniecznoéci istnienia usta-
lonego fadu i porzadku. Panujaca w jego czasie pewna forma anarchii, braku precyzyjnych zasad i regut, pokazywata
ich nieodzownos¢ i trud funkcjonowania w przypadku ich zupetnego zniesienia. Przebywanie w swiecie, w ktorym do-
zwolone bylo niemal wszystko (lub duzo wiecej niz zazwyczaj), zachecato do powrotu do uporzadkowanej, stabilniejszej
formy rzeczywistosci 1 zmuszato do glebokiej refleksji nad sensem jej istnienia. Obraz gnusnosci i rozpusty miat za zadanie
zniechecic do zycia w grzechu i zacheca¢ do namystu i nawrdcenia®.

Jednak w dzisiejszym $wiecie 6w ,wentyl bezpieczenstwa” pozostaje niedomkniety, powodujac stale zwrocenie
W strone zabawy i nieustannego poszukiwania przyjemnosci. Swiat pynnych, ciagle zmieniajacych sie regut okazat sie
dla wielu zbyt pociagajacy, aby podejmowac trud kolejnej , glodowki”, postu i refleksji na sensem zycia i cztowieczenistwa.
Zasady zredukowane zostaty wigc do minimum, umozliwiajacego (instytucjonalnie) w miare pokojowe wspdtistnienie ze
soba jednostek w ramach spoteczenistwa. Wynikaja one z koniecznodci regulacji coraz bardziej zlozonych form interak-
qji miedzy ludzmi, ktérzy poszukuja coraz nowszych i intensywniejszych doznan. Proby domkniecia , wentyla” rodza
sprzeciw i staja si¢ pretekstem do jeszcze mocniejszego rozluznienia, w imig propagowania wasko rozumianej wolnoci.

PopsuMOWANIE
Rozwdj niemozliwy jest bez wysitku, przekraczania granic, podejmowania trudéw. Bierne odtwarzanie tych samych
czynnoéci, proste powielanie schematow, nie przyczyni sie do wzrostu wiedzy czy umiejetnosci. Dotyczy to zaréwno
czynnoci mechanicznych, fizycznych, jak i myslenia, ktore zawsze zwiazane jest z wysitkiem i przezwyciezaniem kolej-
nych barier. Tak wigc czas karnawatu, zabawy, swawoli, nie stuzy rozwojowi, a wrecz go uniemozliwia. Przyzwolenie na
karnawalizacje kultury, wspieranie ksztattowania charakterystycznych dla niej postaw (szczegdlnie mtodych) ludzi, przy-
czyni sig do rozprzestrzeniania sie kultu bezmysInosci, oglupienia przyszlych pokolen, ktdre nie poradza sobie w ptynnej,

32 Tmn;e, s.53-54.

33 P.J. Sliwinski, Eftyka w czasach karnawalizacji, [w:] N. Borkowski (red), Moralnos¢ i niemoralnos, Krakow 2005, s. 43-44.

34 Tamze, s.45.

35 P. Pfrunder, Gldwne koncepcje historycznych badait karnawatu, [w:] W. Dudzik (red.), Karnawat. Studia historyczno-antropologiczne, Warszawa
2011, 5. 36, 42.
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zmieniajacej sie nieustannie rzeczywistosci. Juz teraz funkcjonowanie w niej jest niezwykle trudne i wymaga spostrzegaw-
czosci i szybkosci reakdji, jednak opartej na fundamencie namystu i refleksji.

Karnawat jest okresem potrzebnym czlowiekowi. Pozwala mu na moment oderwac sie od trudu, zregenerowac sie
i nabra¢ sit do dalszego dziatania. Umotzliwia réwniez szersze, krytyczne spojizenie na rzeczywistosc, zaglebienie sie
w kulture, ktdra kusi zabawa i przyjemnosciami. Jednak dtuzsze przebywanie w karnawale, uwiedzenie przez jego po-
zorng wolnos¢, grozi przyzwyczajeniem do tatwizny, , bylejakosci” i ptytkosci, ktdre sa niezwykle grozne dla caoksztattu
ludzkiej kondyiji.

Jesli prawda jest, jak pisat Fryderyk Schiller, Ze czlowiek jest tylko wtedy soba, gdy sie bawi®, to obecnie jestesmy
ludzmi bardziej, niz kiedykolwiek w historii. Ale czy na pewno o takim czlowieczerstwie marzymy?
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