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ABSTRAKT

Cel badan. Celem badania byto rozpoznanie tych zainteresowan czytelniczych na-
stolatkow, ktore odnosza si¢ do tekstéw kultury o tematyce postapokaliptycznejidys-
topicznej. Wychodzac od zatozen dotyczacych popularnosci tego typu fabul (Czaja,
Glazewski, Nijaszewski, Polak), poprzez odniesienia do zagadnien dotyczacych kul-
tury popularnej i kultury medialnej (Wataszewski, Melosik, Krajewski) oraz kwestie
funkcjonowania w spoteczenstwie wspdtczesnym (Giddens, Appadurai), Autorka re-
lacjonuje i omawia uczniowskie wskazania i refleksje, zebrane podczas badania ankie-
towego. Poczynajac od teoretycznego ujecia fascynacji fabutami postapokaliptyczny-
mi i dystopicznymi, teksty kultury omowione zostaly pod katem ich oddziatywania
na uczniéw nastoletnich, osadzenia wspodtczesnego adolescenta w kulturze konwer-
gencji oraz potencjatu dydaktycznego zaproponowanych przez uczniow tytutow.

Metoda. Przedmiotem rozwazan staly si¢ w gléwnej mierze wyniki badania an-
kietowego, przeprowadzonego wsrdd 59 nastoletnich respondentow na poczatku
roku 2017 podczas wspdtorganizowanych przez Autorke lekgji warsztatowych. Czes¢
pierwsza ankiety wymagata od uczniéw podania tytutléw znanych im utworéw po-
stapokaliptycznych i dystopicznych pochodzacych kolejno z ksiazek, filmow i gier
komputerowych oraz wskazania tych cech fabularnych, ktére respondenci uznali za
najbardziej interesujace. Czgs¢ druga pozwolila uczniom na zaprezentowanie swoje-
go stanowiska w dwodch kwestiach: powodu, dla ktorego polecaja réwiesnikom tego
typu pozycje oraz powodu, dla ktérego, ich zdaniem, powinny one wybrzmie¢ jako
kontekst podczas lekdji jezyka polskiego (Janus-Sitarz, Nowak).

Wyniki. Autorka, na podstawie uczniowskich odpowiedzi, uwypukla cechy od-
bioru tekstéw kultury przez wspoétczesnych nastolatkéw. Zwraca réwniez uwage na
zagadnienia, ktdre porusza literatura postapokaliptyczna i dystopiczna, a ktore staja sie
dla uczniéw wazne i wymagajace uwzglednienia réwniez w dydaktyce przedmiotowej.

Whioski. Obecne w tego typu literaturze potaczenie uniwersalnych problemow jed-
nostki z niebezpieczenstwem zwiazanym z funkcjonowaniem we wspdlczesnym swiecie,
pozwala na kontekstowe odniesienia, moze stanowic przyczynek do dyskusji i debat w kla-
sie, uruchamia réwniez mozliwos¢ ksztatcenia u uczniéw krytycznej interpretacji tekstu.
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Interest in the dystopic and postapocalyptic text in middle school age

ABSTRACT

Aim of research. The aim of the study is to recognize the interests of reading teenagers,
which refer to post-apocalyptic and dystopic cultural texts. Starting from the assumptions
regarding the popularity of this type of plot (Czaja, Glazewski, Nijaszewski, Polak) through
references to issues concerning popular culture and media culture (Walaszewski, Melosik,
Krajewski) and the issue of functioning in contemporary society (Giddens, Appadurai), the
author reports and discusses students' indications and reflections collected during the sur-
vey. Starting from the theoretical approach to fascination with post-apocalyptic and dys-
trophic plots, cultural texts are discussed in terms of their impact on teenage students, the
placement of a modern student in convergence culture and the didactic potential of the
students' titles.

Methodology. The main subject of consideration will be the results of a survey conduct-
ed among 59 teenage respondents, carried out at the beginning of 2017 during workshop
lessons co-organized by the author. The first part of the survey required students to give
titles of post-apocalyptic and dystopic works known to them successively from books, films
and computer games, as well as indications of those features that the respondents consid-
ered the most interesting. The second part allowed students to present their position on two
issues: the reason why they recommend such positions to their peers, and the reason why, in
their opinion, they should resound as a context during Polish language lessons.

Results. The author, based on students' answers, emphasizes the features of receiving
cultural texts by contemporary teenagers. It also draws attention to the issues raised by post-
apocalyptic and dystopic literature, which are becoming important for students and also
need to be included in the subject-based didactics.

Conclusions. The combination of the universal problems of the individual with the dan-
ger associated with functioning in the modern world present in this type of literature allows
contextual references, can contribute to discussions and debates in the classroom, and also
initiates the students' critical interpretation of the text.

Key words: pop culture, post-apocalypse, dystopia, interpretation, didactics, modernity

WsTEP

Mody czytelnicze panujace wsrdd nastolatkéw — za sprawq nieustannego prze-
mieszczania gtéwnej osi fabularnej najpoczytniejszych z nich — wymagaja ciaglej obser-
wagji i analizy. Tematem niniejszego artykutu stata si¢ popularnos¢ ksiazek o tematyce
dystopicznej oraz postapokaliptycznej. Preferencje tej tematyki uwidocznity sie podczas
ankiety czytelniczej, przeprowadzonej na rzecz pracy magisterskiej Preferencje czytelni-
cze uczniow szkét gimnazjalnych. Wplyw popkultury na zainteresowania czytelnicze nastolat-
kéw. Podczas analizy odpowiedzi respondentéw z ankiety pierwszej, zdecydowatam
sie na przeprowadzenie drugiego badania, zawezonego do tematyki tekstow kultury
dotyczacych wizji postapokalipsy i systeméw dystopicznych.
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Glownym powodem tej decyzji byta obecnos¢ podobnych pozycji w ankiecie
pierwszej — nie tylko na poziomie wskazywania konkretnych ksiazek, ale réwniez
w dodawanych przez uczniéw zapiskach na marginesach ankiet. Badanie, prze-
prowadzone na terenie jednego z dawnych gimnazjéw poznanskich podczas lekgji
warsztatowej w 2017 roku, dotyczylo 59 respondentéw w wieku 13-15 lat. Ankieta
skladata sie z pytan zamknigtych i otwartych, odnoszacych si¢ do tematycznych tek-
stow kultury, uczniowskich preferencji fabularnych, refleksji na ich temat i stanowi-
ska odpowiadajacych wobec wykorzystania utworéw podczas lekgji jezyka polskiego.
Przytoczone w artykule odpowiedzi s oryginalnym zapisem uczniowskich opinii.

POSTAPOKALIPSA I DYSTOPIA — TEORETYCZNE ASPEKTY GATUNKU

Tytuly nawigzujace do tematyki postapokaliptycznej i dystopicznej sytuuja swoja
popularno$¢ pomiedzy grami komputerowymi, ksigzkami i filmami, przy czym bar-
dzo czesto 1acza sie ze soba za sprawa wzajemnych oddziatywan i rozwijajacych sie
stale motywow. Dzigki inspiracji powiescig braci Strugackich zapoczatkowana zosta-
la seria 5.T.A.L.K.E.R, natomiast stylistyka Fallouta opuscila ramy gry komputerowej,
stajac sie¢ pewnym rozpoznawalnym kanonem, wzorem gatunku postnuke. ,,W istocie
zatem postapokalipsa to swoisty »metagatunek« kultury popularnej, ktory w wykre-
owanym s$wiecie po wielkiej katastrofie umieszcza akcje rozgrywajaca sie zgodnie
z regutami innego gatunku czy gatunkow” (Nijakowski, 2011).

Rodzaje motywdw postapokaliptycznych, czy raczej — rodzaje apokalips — daja sie
Tatwo wyodrebnic gtéwnie za sprawa filmow, proponujac scenariusze korica od atomo-
wej zaglady po grozbe efektu cieplarnianego (Wataszewski, 2010). Nie sposob nie za-
uwazy¢ pewnej zalezno$ci w réznicowaniu wizji konca $wiata. Zagtada spowodowana
zmianami klimatu (Zapowiedz, Pojutrze, 2012) czy zagrozeniem wywolanym trajektoria
lotu komety (Armageddon, Deep Impact), skutkami badan laboratoryjnych (28 dni pézniej,
Resident evil, Jestem legendg) oraz mutacjami (The Walking Dead) w obrebie tekstow kul-
tury ostatnich kilkunastu lat, kieruje uwage ku niepokojom spoteczenstw osadzonych
w ,rzece czasu” (Czaja, 2016), starajacych si¢ oswoic¢ przesztos¢, zdiagnozowac teraz-
niejszos¢ i spojrzec — réwniez pesymistycznie — w przyszios¢. Tam, gdzie widoczny sta-
je sie konflikt, niebezpieczenstwo, mozliwos¢ popelnienia bledu (w tekstach tematycz-
nych bedzie to m.in.: wojna, odwiert, btad naukowcdéw) realizuja si¢ wizje apokalipsy
—konca jako przyczynowo-skutkowego dopelnienia splotu wydarzen. Nie bez powodu
publikacje $wiadczace o popularnosci tematéw postapokaliptycznych i dystopicznych
operuja terminami , ostrzezenie”(Polak, 2015) w kategorii rozwazenia rzeczywistego
popetnienia zaprezentowanego bledu, czy ,,swojskos¢” (Glazewski, 2010), jako odbicia
indywidualnej obserwagji $wiata, prowadzacej do zainteresowania fabuta.

Specyfika zaprezentowanych historii, ktdrych akcja — zgodnie z przyjeta formuta
— zawsze bedzie dotyczyta upadku swiata znanego do tej pory, moze budzi¢ zacieka-
wienie réwniez za sprawgq tendencji do seryjnosci danego tytutu, podzielenia go na kil-
ka tomoéw, co uruchamia mechanizm tzw. ,niedomkniecia figury” (Trzebinski, 2014).
Gléwna warstwa fabularna tego typu opowiesci zastaje bohaterow w sytuacji najcze-
$ciej nieodwracalnej, natomiast za sprawa nieoczekiwanych zwrotdw akcji mozliwe jest
dotarcie do finatu, ktoéry w procesie odbioru staje si¢ trudny do przewidzenia.
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W perspektywie zaobserwowanych preferencji czytelniczych nastoletnich uczniéw
warto wzig¢ pod uwage okres rozwojowy przypadajacy na wiek respondentéw. Kwe-
stia podstawowego zaufania (Giddens, 2001), przyzwyczajenie do rutyny dnia codzien-
nego zostaje skonfrontowane z autorska kreacja Swiata pozbawionego mozliwosci do
naturalnego rozwoju jednostki. Daje to mtodym odbiorcom mozliwos¢ przyjrzenia sie
pewnym wizjom ,,przysztosci” skrajnie rézniacej si¢ od codziennosci. Dodatkowo —
réwniez na zasadzie checi oswojenia i poznania $wiata — pozwala na poszukiwanie od-
powiedzi zwigzanych z niepokojami i trudnosciami czekajacymi ich w zyciu dorostym.
Przeniesienie zainteresowan uczniow na literature postapokaliptyczng i dystopiczna
moze wydawac si¢ zatem zastapieniem wczesniejszych preferendji czytelniczych do-
tyczacych literatury poruszajacej temat uzaleznien czy koegzystengiji ludzi z istotami
nadnaturalnymi (Zasacka, 2014). Bunt, samodzielne wybory czy sytuacje rodzinne
w tekstach gatunku postapokaliptycznego i dystopicznego nie stanowia juz jedynego
przyczynku do rozwiniecia sie sytuacji wrogiej i obcej dla modych odbiorcéw — pro-
blem zostaje rozszerzony o konotacje spoteczne, bezradno$¢ jednostki w stosunku do
fadu spotecznego i sytuacji zastanej. Glownymi bohaterami sa mtodzi ludzie, w prze-
dziale wiekowym od 16 do 20 roku zycia (Artem z Metra 2033, urodzony w 2013r.),
zyjacy w $wiecie odradzajacym si¢ po zagladzie wywolanej przez dziatania cztowieka,
ktérzy wchodza w dorostos¢ w spotecznosciach ksztattowanych przez obywateli Iub
narzucany odgdrnie. Dla nastoletnich fanéw prezentowanych gatunkéw problemy cza-
su dorastania przedstawione w ksigzce przestaja naleze¢ do najblizszego im srodowiska
— szkoly i domu — przeniesione zostaja w zniszczony, bezwzgledny swiat, w ktorym
tylko silne jednostki maja, dostownie, mozliwos¢ przezycia.

Dla nastolatkdow literatura postapokaliptyczna i dystopiczna moze by¢ przeniesieniem
leku (Giddens, 2001) spowodowanego obserwacja otaczajacego ich $wiata, aktywnosci
spolecznej ukierunkowanej na kontakt cyfrowy — a tym samym funkcjonowania réwno-
cze$nie w spoleczenstwie globalnym (Appadurai, 2010) oraz poza kontaktem osobistym
— w rezultacie lektura staje sie materiatem do refleksji na temat wlasnej przysztosci.

UCZNIOWIE I KONIEC SWIATA- WYNIKI I ANALIZA ANKIET

Ksiazki o tematyce dystopicznej 13 lat 14 lat 15 lat
i postapokaliptycznej

Dz Ch Dz Ch Dz Ch Suma
Metro 2033 1 1 4 8 3 3 20
Igrzyska $mierci 2 1 7 1 4 2 17
Niezgodna 0 0 7 1 3 0 11
Wiezien labiryntu 0 0 2 0 3 0 5
Dying light. Aleja koszmaréw 0 0 0 2 0 0 2
Czerwona krolowa 0 0 1 0 0 0 1
Rywalki 0 0 0 0 1 0 1
Endgame 0 0 1 0 0 0 1

Zrédlo: opracowanie wiasne
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Trzy ksiazki, sposrdd wybranych przez uczniow odpowiednikéw gatunkowych
dystopii i postapokalipsy, ktére zdobyly w pytaniu pierwszym najwyzsza liczbe glo-
sow, zastuguja na przeanalizowanie ich pod katem tematyki tak interesujacej mtodych
czytelnikéw. Tematy poruszane czesto wymagaja samodzielnej intepretacji wiekszo-
$ci sytuacji przedstawionych, przy czym ich gtéwne aspekty sa jedynie wspominane,
opisywane z perspektywy bohatera, probujacego zrozumie¢ otaczajace go realia.

Cieszace sie najwieksza popularnoscig Metro 2033 ukazuje w sposdb bezposred-
ni wizje wydarzen, ktérych koleje sprowadzaja sie do odrodzenia ludzkosci, mimo
nuklearnej tragedii. Staje si¢ wiec, zgodnie ze stowami Andrzeja Polaka , opowiescia
o prébach zachowania czlowieczenstwa w sytuacjach skrajnych” (Polak, 2015). Glu-
khowsky, cho¢ przez wigkszos¢ czasu ukazuje w swoich powiesciach proces tworze-
nia si¢ $wiatopogladow, ustrojow politycznych na poszczegolnych stacjach i proby
radzenia sobie z nowym, nieznanym gatunkiem zmutowanych istot, sporo miejsca
poswieca rowniez na opisy dzialan majacych na celu przywrécenie kultury. Oczeki-
wanie na wedrowca-stalkera, w celu wystuchania opisu $wiata, ktérego wiekszos¢
rodzin nie ma mozliwosci ujrze¢, staje si¢ w pewien sposéb ponownymi narodzina-
mi kultury oralnej, natomiast zachowanie tradycji dawnych czaséw w powiesci od-
bywa si¢ przez gromadzenie i przechowywanie w metrze ksigzek, pocztowek czy
zdje¢. Dzieci, ktore urodzity sie po katastrofie nie sa w stanie pozna¢ dawnego $wiata
w inny sposdb, niz dzigki potaczeniu pracy rodzicow i znoszacych relikty cywilizacji
stalkerow, a edukacja oparta jest przede wszystkim na , bajkach, legendach i artefak-
tach minionej kultury, skupionych na gloryfikacji tego, co stworzyt cztowiek sita inte-
ligencji” (Wierel, 2016).

Nieco inna wizja towarzyszy drugiemu w kolejnosci tytutowi wylonionemu przez
ucznidw, tj. Igrzyskom smierci. Na gruzach Stanow Zjednoczonych najwyzsza wladza
— osadzona na tzw. Kapitolu — rokrocznie dysponuje zyciem kilkudziesieciu dzieci,
by dopetni¢ tradycji hunger games — igrzysk glodowych, zapoczatkowanych w celu
upamigtnienia upadku nieistniejacego juz (bo zréwnanego z ziemia) buntujacego sie
dystryktu 13. Przedstawienie wizji przysztosci w Igrzyskach $mierci stanowi¢ moze
rozpoznanie pewnych cech $wiata, z ktérymi nastolatkowie maja do czynienia, wspo-
mnianych zgodnie z konwencja wydobywania przez kulture popularng tematéw
wstydliwych i umieszczonych w dystopicznej wizji autorki. Zmagania uczestnikéw
(trybutow) realizowane sa w formie reality show z licznymi powtorkami. Zawodnicy
obserwowani sa w kazdej czesci areny, za pomoca wszczepionych im nadajnikow.
Nad samymi nastolatkami pracuje sztab specjalistow - trybuci zobowiazani sg przy-
kuwac¢ uwage widowni swoim wygladem, zachowaniem, historia. Im lepiej zapre-
zentuja si¢ medialnie, tym wigksza przychylnos$¢ sponsoréw zdobeda — co oznacza
mozliwos¢ otrzymania prowiantu czy lekow.

Nad zyciem ich rowiesnikdw w powiesci Niezgodna czuwa wiadza, rozmieszcza-
jaca miodych ludzi podczas ceremonii Proby do poszczegélnych Frakgji, majacych od
tej pory stanowic dla nastolatkéw substytut rodziny. Przydziat konkretnej jednostki
nie opiera si¢ jednak na umiejscowieniu jej w dystrykcie zgodnym z miejscem uro-
dzenia lub statusem majatkowym, ale w wyniku klasyfikujacego testu. Podzielenie
spotecznosci na piec frakcji: Altruizm, Serdeczno$é¢, Nieustraszonos¢, Prawos¢, Eru-
dycja stanowito raczej rodzaj eksperymentu, majacego na celu wyeliminowane ze
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spotecznosci tych cech charakteru, ktore w przysztosci moga prowadzi¢ do kolejnych
wojen (akcja serii rozgrywa sie w futurystycznym miescie powstalym na gruzach Chi-
cago). Mtodzi mieszkancy (po ukonczeniu 16 roku zycia), zgodnie z wynikami testu
predyspozydji — polegajacego na wykonaniu kilku zadan w sztucznie wykreowanej
rzeczywistosci — przenosza sie do wydzielonych czesci miasta, by tam rozwija¢ swoje
umiejetnosci.

Pozostate tytuly: Wigzier labiryntu, Czerwona Krolowa, Dying Light, Rywalki czy Endga-
me zawieraja w sobie poszczegolne elementy fabularne, ktore pojawiaty si¢ w umiesz-
czonym powyzej opisie trzech najpopularniejszych historii. Motyw izolacji, nieréwnosci
spotecznej, wpltywu wiladzy na zycie spoteczenstw i poszczegélnych jednostek, kwestia
mutagji czy upadek lub skrajna cyfryzacja spoteczenistwa tworza pierwsza pule zagad-
nien uznawanych przez adolescentéw za szczegolnie interesujace.

Filmy i seriale o tematyce 13 lat 14 lat 15 lat Suma
dystopicznej i postapokaliptycznej
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Zrédlo: opracowanie wiasne

W przypadku tego pytania kazdy z respondentéw deklarowat znajomosé przy-
najmniej jednego tytutu osadzonego w omawianych realiach. O ile najwyzsza pozycja
Igrzysk Smierci w tabeli nie stanowi zaskoczenia, godne przeanalizowania jest wyprze-
dzenie pozostatych tytuléw skierowanych dla mtodziezy przez serial The Walking Dead.

Stworzony na kanwie serii amerykanskich komikséw, w zatozeniu adresowany
jest do odbiorcy dorostego. Trwajaca juz od 2010 roku do chwili obecnej historia pre-
zentuje w sposob brutalny problemy jednostek borykajacych si¢ nie tylko z zagro-
zeniem spowodowanym przejeciem $wiata przez hordy ,nieumartych”, ale przede
wszystkim z wlasnym cztowieczenstwem, ktore w skrajnej sytuacji przechodzi nie-
watpliwa prébe. Mimo faktu, iz opowies¢ komiksowa zostata przez twércoéw serialu
ztagodzona do tego stopnia, by umozliwi¢ dystrybucje telewizyjna, znajomosc¢ i za-
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interesowanie serialem zaréwno wsrdd uczennic, jak i uczniéw w danym przedziale
wiekowym jest rzecza wartq przeanalizowania. Historie bohaterow nastepuja po so-
bie i komponuja sie w catos¢ jako obraz absolutnej samotnosci jednostki w okrutnym
$wiecie, co oddaje hasto reklamowe serialu: No fear Dead, fear alive. Jakkolwiek dla
okresu dojrzewania naturalne jest ciagte poszukiwanie nowych doswiadczen, tak de-
cyzje i poczynania niektdrych bohateréw by¢ moze zaprezentujg uczniom ,,co$ nowe-
go”, jednak przez trudnosci interpretacyjne w zaden sposob nie moga na tym etapie
przystuzy¢ sie samodzielnemu ksztattowaniu wartosciowych refleks;i.

W warstwie dostownej bohaterowie dzielq si¢ na tych, ktoérzy doskonale radza so-
bie w nowej rzeczywistosci i na tych stabych, ktérzy swoja obecnoscia jedynie utrud-
niaja przetrwanie grupy. Trudnosci w analizie wymiaru etycznego niektdrych zda-
rzent moga prowadzi¢ mniej doswiadczonego odbiorce do brutalnych uogoélnien lub
faworyzowania , tych lepszych, silniejszych, bardziej bezwzglednych”.

Pozostate tytuly wskazywane przez niektoérych uczniéw odnosza sie przede
wszystkim do omawianych juz klasycznych koncepcji filmow katastroficznych
(2012, Pojutrze). Pojawia sie rdwniez: wskazanie na trudng w wymiarze refleksji
o kondydji cztowieka, a obfitujaca w niezbedne do przetrwania umiejetnosci survi-
valowe, ekranizacje Drogi, przedstawiajaca niebezpieczne dla ludzkosci spotkanie
z obca cywilizacja w Pigtej fali, dystopiczna produkcja Ludzkie dzieci, postapokalip-
tyczne Mad Max i Ksigga ocalenia oraz ponownie poruszajacy temat wirusa niszcza-
cego ludzkos¢ World War Z. Réznorodnos¢ w wyborach filmowych o tej tematyce
$wiadczy o potrzebie samodzielnego poszukiwania wsrdd uczniow odpowiedzi na
coraz trudniejsze pytania.

Gry o tematyce dystopicznej 13 lat 14 lat 15 lat Suma
i postapokaliptycznej
Dz Ch Dz Ch Dz Ch

Fallout 0 0 0 3 0 5 8
Dying light 0 0 0 2 0 2 4
S.t.a.lk.er 0 0 0 2 0 2 4
Resident evil 0 0 1 2 0 0 3
Metro Last Light 0 1 0 1 0 0 2
Neuroshima Hex 0 1 1 0 0 0 2
Deus ex 0 0 1 0 0 0 1
The Walking Dead 1 0 0 0 0 0 1

Zrodto: opracowanie wiasne

Mimo wskazan na znajomosc pierwowzoru ksiazkowego gry Metro Last Light, tyl-
ko dwoje uczniéw wskazato na jedna z czesci gier osadzonych w tym $wiecie. Zain-
teresowanie klasycznymi pozycjami gatunku, takimi jak Fallout i S.t.a.lk.e.r, pojawia
sie u uczniow starszych. Na podstawie rozmoéw przeprowadzonych z respondentami
w trakcie warsztatu, moge stwierdzi¢, ze nawet ci nie grajacy w konkretne tytuty mniej
wiecej rozpoznaja specyficzne dla ich fabut miejsca czy atrybuty, co moze swiadczy¢
o trwalym zakorzenieniu si¢ gatunku w swiadomosci mtodych ludzi.
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Uczennice z kolei wzbogacily baze tekstow kultury o planszowa gre Neuroshima
Hex oraz pojawiajace sie¢ w jednym wskazaniu dystopicznego Deus ex, skupionego
bardziej wokot rozwiazywania zagadek powstatych z destrukcyjnej, korporacyjnej
dziatalnosci antagonistéw, niz eliminowaniu bezposredniego zagrozenia. Cho¢ byto
to pojedyncze wskazanie na tytul, warto zauwazy¢, ze w perspektywie odbioru tego
typu tekstéw kultury na atrakcyjnos¢ wptywa réwniez narracja srodowiskowa, ktora
poglebia odbior gry ,, wykorzystujac percepcje gracza” (Krogulec, 2016), co w przy-
padku tego rodzaju fabut jest elementem niezbednym. Wskazania na Dying Light i Re-
sident Evil uwidaczniaja zainteresowanie fabutami skoncentrowanymi na tematyce
zombie, co przeanalizowane zostalo w czesci poswieconej filmom i po raz kolejny
kieruje ku obserwacji potrzeby mlodego odbiorcy, by teksty z ktorymi obcuje dostar-
czaty mu nowych bodzcéw, w tym przypadku kierujacych o$ fabularng ku istotom
odgrywajacym ,,role lekotwdrczg” (por. Olkusz, 2016)

W perspektywie poprzednich wskazan uczniéw zapisy dotyczace gier byly nie-
liczne. Pojawialy si¢ najczesciej w dwoch wariantach: tytuly zapisywane jako jedyne
teksty kultury dotyczace tej tematyki, ktdre uczniowie wypelniajacy ankiete znali lub
tez znajdowaty sie w ankietach uczniéow- fanéw gatunku, podajacych nazwy ulubio-
nych tytutéw ukazujacych sie za posrednictwem wszystkich trzech mediow.

UczNI1IOWSKIE SPOJRZENIE NA TEMATYCZNE TEKSTY KULTURY — SURVIVAL I KWESTIE

MORALNE

Interesujace elementy fabut 13 lat 14 lat 15lat  Suma
Dz Ch Dz Ch Dz Ch

Groza, aura tajemniczosci (anomalia, mutacje) 3 2 13 12 6 5 41
Opisy sposobdw wykorzystywania zasobow/ 1 2 11 13 6 4 37
survival
Postawa gtéwnego bohatera i jego przemyslenia 0 2 11 10 4 7 34
Opisy zmagan bohateréw z przeciwnosciami 3 3 14 9 4 1 34
Wplyw wiadzy na Zycie spoteczenistwa 0 1 8§ 10 2 6 27
Tworzenie sie systemdw, grup spotecznych 0 3 8 9 2 3 25
Opisy technologii wykorzystywanej przez bohaterow 0 1 8 6 2 7 24
Opisy funkcjonowania wladzy 0 1 6 6 0 4 17
Inne 0 0 3 2 0 0 5

Zroédlo: opracowanie wlasne

Kolejne pytanie ankietowe mialo w zatozeniu przyblizy¢ konkretne elementy fa-
bularne, ktdre czynig opisywana tematyke ciekawa dla uczniéw w przedziale wieko-
wym 13-15 lat. Wskazania zostaty utozone zgodnie z najczesciej zaznaczanymi przez
nich odpowiedziami — w wersji pierwotnej ankiety warianty fabularne przedstawione
zostaly w tabeli w zupelnie innej kolejnosci.

Najwiecej wskazan uzyskat nie tyle jeden z wariantéw fabularnych, co sama estetyka
gatunku. Az 41 z 59 respondentdw za interesujace uwaza wykorzystanie w opowiesciach
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elementdéw grozy, konwengji horroru i opisu niewyjasnionych zjawisk. Kwestia zmaga-
nia sie bohateréw z Nieznanym w duzej mierze odpowiada tekstom kultury o tematyce
postapokaliptycznej — gléwnie ze wzgledu na przedstawienie w nich wplywu radioak-
tywnosci na ludzi i zwierzeta oraz nowe gatunki powstate za sprawaq mutacji genow.
Wszystkie te opisy znalez¢ mozna wiasnie w serii Metro, znajdujacej sie na najwyzszej
pozycji we wskazaniach ksigzkowych. Kolejny bardzo wysoki wynik — zaréwno wsrod
uczennic jak i ucznidw —uzyskaty zawarte w fabutach opisy sposobéw wykorzystywania
zasobdw i ogolnie rozumianego survivalu. Ttumaczy to réwniez poniekad zainteresowa-
nie seria The Walking Dead — to w niej zdolnosci survivalowe sa konieczne do przetrwania,
a dodatkowo zacierajq sie réznice pomiedzy rolami spotecznymi — kazdy z bohateréw
wykonuje te czynnosci, ktore wymagane sa w konkretnej chwili dla zapewnienia bez-
pieczenstwa. Elementy fabuly skupiajace sie na samych bohaterach — ich przemysleniach
i opisach zmagan z przeciwnosciami — zgodnie z zaznaczeniami uczniow — pojawily sie
dopiero na pozydji trzeciej i czwartej. Za posrednictwem protagonisty uczniowie moga
poznawac prezentowany $wiat oraz sposoby radzenia sobie w niebezpiecznym $rodowi-
sku, jednak to wlasnie te czynnosci, a nie sam bohater wzbudzaja w nich najwieksze zain-
teresowanie, co poswiadczg rowniez odpowiedzi na kolejne, otwarte pytanie ankietowe.

Fabuly odnoszace sie szerzej do problematyki dystopicznej, mimo popularnosci
tejze w wyborach tekstéw kultury, prezentujg elementy interesujace ucznidow. O ile
wplyw wiadzy na zycie spoleczenistw jest dla respondentéw tematem ciekawym, same
opisy funkcjonowania wtadzy nie cieszyty sie popularnoscia. Natomiast tworzenie sys-
temow i grup spotecznych, opartych na hierarchii pozwalajacej na jak najdtuzsze prze-
trwanie (w przypadku fabut postapokaliptycznych i dystopicznych), jak i korzystanie
z zaawansowanej technologii przysztosci (w fabutach dystopicznych) zdobyty mniej niz
potowe gloséw, bedac dla uczniéw najpewniej wytacznie dodatkiem do calosci.

Ostatnie pie¢ wskazan wariantu ,,inne” odnosito si¢ przede wszystkim do uszcze-
golowienia propozycji przykladéow poprzednich o zainteresowanie opisami broni,
infrastruktury, strojow i przedmiotéw uzytku codziennego.

Przy pytaniu w jakich stowach gimnazjalisci poleciliby lekture jednej z ksiazek o tej
tematyce swoim réwiesnikom, pojawiajace sie¢ odpowiedzi byty w wiekszosci o wiele
bardziej skonkretyzowane niz w przypadku podawania powoddw, dla ktérych teksty
te powinny pojawiac si¢ na lekcjach jezyka polskiego. Odpowiedzi te pokrywaja sie
z preferencjami dotyczacymi fabut.

o Bedziesz wiedzial co robié gdy stanie sig o Takie ksigzki sq pouczajgee Sgw nich
taka sytuacja. Mozesz przemysled jak ty opisy sytuacji, ktérych sig nie spotykaw
bys zrobifa w takiej sytuacji (uczennica, Zveiu codzienmym (uczen, 14)
14) o Dajgmozliwosé przemyslen, jak swiat
o Pokazujgroine sposoby bedzie wygladal za kilkanascie lat
wykorzysywania sytuacji. Pokazujq {uczen, 14)
dgtenie do zwycigstwa osob, kidre o Ksigzki te przedstawiajq hipotetyczng
wedlug innyeh juz przegraly (uczennica, wizje swiata. Jest to ciekawy temat
13) {uczen, 15)

o Mogasig tobie kiedys przydaé (uczen,

Zrédto: opracowanie wiasne
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Respondenci zapisywali przede wszystkim mozliwos¢ wyniesienia z tekstow wie-
dzy na temat dziatania w trudnych warunkach. We wszystkich zaprezentowanych od-
powiedziach uwidaczniaja si¢ niepokojace zaloZenia uczniéw, ze historie przestawione
w fabutach tematycznych rzeczywiscie mogtyby sie zrealizowac, a informacje w nich
zawarte stuzy¢ jako jedno z podstawowych zrodel zdobywania umiejetnosci zapobie-
gania katastrofie lub przetrwania po niej. Z drugiej strony uczniowie sygnalizujg prze-
myslenia dotyczace kondycji wspolczesnego swiata, ktdre te fabuty umozliwiaja.

W przeciwienstwie do zainteresowania wczesniejszymi popularnymi fabutami
(czarodzieje, wampiry), nastoletni fani gatunku nie analizujq juz mozliwosci wspdt-
istnienia dwoch swiatéw —realnego i fantastycznego — ani kwestii istnienia fantastycz-
nych postaci lub zjawisk , kiedy$” i, obecnie”. Zastanawiaja sie raczej nad potencjal-
nym ,,w przysztosci”. Wypowiedzi typu ,,gdy bedzie si¢ dziato podobnie/ gdy stanie
sie taka sytuacja” czy nawet konkretna proba okreslenia czasu, czyli ,za kilkanascie
lat”, wskazuja na projektowane przez nastoletnich czytelnikow zaloZenia, mogace
wynika¢ z codziennej obserwacji $wiata. ,Celem utworéw PA wydaje sie rozegranie
budzacego lek scenariusza w celu ostabienia jego wptywu” (Gaska, 2016).

Wirod argumentdw pojawily sie przede wszystkim odniesienia do ogoélnej kondy-
ji czlowieka w $wiecie dystopicznym i postapokaliptycznym. Przyktady analizy sta-
nu psychicznego bohateréw w trudnych warunkach, m.in. , jak sq zamknigci”, ukazuja
problematyke Metra, jako wazna dla respondentow.

Druga wazng cecha uczniowskich odpowiedzi jest pewna spojnos¢ w wyrazaniu
opinii dotyczacej ich stosunku do fabuty, jako odbicia wiadomosci, ktére udato im sie
pozyskac za sprawa nieograniczonego obiegu informacji z calego swiata. Réwniez
w przypadku fabul dystopicznych i postapokaliptycznych warto mie¢ na uwadze
fakt, ze uczniowskie preferencje fabularne moga wynikac¢ z checi skonfrontowania
fabuly z wtasnymi refleksjami. Zyjac w $wiecie, w ktérym zaréwno telewizja, jak i In-
ternet nieustannie przenosza w centrum ogolnej uwagi informacje ,, przed ktérymi
jednostka nie moze si¢ broni¢” (por. Melosik, 2015).

o Sg one (moim zdaniem) inspirujgee do swalczania swoich probleméw, ale nie w bezposredni
sposéb (uczennica, l3)
Sq one ciekawe, czasami problematvezre, pokazujq reakgie ludzi na smieré i koniec $wiata
(czenmica, 14)

o Na pewno powiedzialabym o tvin, jakie skurki mogg bveé = weiny atomowej. Drugie, Ze pokazujq
relacie miedzy Iudzmi w tak trudnyveh warimkach, jak sq samkmieci. (uczennica, 14)

o Pokazujq w jaki sposéb normalni ludzie zmagajq sig = zagroteniami, ktore dotad nie zostaly tak

. i opisy finkej ia spoleczensow (fezeli jeszcze ismieja) (uezen, 14)

Zrédlo: opracowanie wiasne

Kwestia moralnosci w warunkach skrajnych, podejmowanie préb analizy tych za-
chowan ocenienia ich i zrozumienia lub potepienia pojawiaja sie w catej ankiecie, za-
réwno w uczniowskich wypowiedziach jak i podanych wyzej wskazaniach tekstow
kultury. Przedstawione wyzej historie wykraczaja poza schematy przyjete w powie-
Sciach obyczajowych — wzrasta ranga nieporozumien miedzyludzkich, zaciera sie
kwestia pokrewienstwa, a wybory bohateréw czesto podejmowane sa ,,dla wigksze-
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go dobra”, bez uwzglednienia potrzeb poszczegolnych jednostek. Mnogosc¢ tematow,
ktére wedlug uczniéw warte sa omdwienia w perspektywie edukacyjnej, moze stuzy¢
przede wszystkim kontekstowemu odniesieniu do uniwersalnych probleméw pre-
zentowanych podczas edukagji polonistycznej.

TEKSTY TEMATYCZNE WE WSPOLCZESNEJ EDUKAC]JI

Teksty wywodzace si¢ z kultury popularnej warte sa przeanalizowania pod katem
ich uzytecznosci w dydaktyce szkolnej. Problem wartosciowania popkultury, umie-
jetnoé¢ wydobywania z niej elementdéw istotnych gtéwnie ze wzgledu na nosnosé
pewnych kodow kulturowych, doskonalenie wéréd miodych odbiorcow umiejetno-
$ci oceny tresci jest czynno$cia wymagajaca zaangazowania i nieustannego $ledzenia
nowosci pojawiajacych sie w sferze kultury popularnej i masowej. Nie ulatwia tego
sama specyfika popkultury bedacej, zgodnie ze stowami Krajewskiego, kultura , bar-
dziej przezywana i doswiadczang, niz myslana” (Krajewski, 2011). Dlatego tak wazna
staje si¢ kategoria dialogu podczas lekcji — dialogu ucznia z nauczycielem, kultury
wysokiej z niska, tekstow klasycznych z produktami popkultury.

Uczniowie, podajac swoje preferencje wzgledem fabul i motywéw w nich zawar-
tych, w pewien sposob ustanawiali hierarchie wartosci, ktore zajmuja ich najbardziej.
W przypadku spostrzezen majacych zachecic¢ réwiesnikow do zapoznania sie z ulu-
bionym tytulem byly to dostrzezone odbicia ich wlasnych refleksji. W przypadku
pytania o miejsce tekstéw kultury o charakterze dystopicznym i postapokalitycznym
uczniowie dopelnili swoje odpowiedzi o zasygnalizowanie checi dyskusji

o Tak zastanawianie sig nad o Moglibysmy sig nauczy¢ tego samego,
problematykg rych tekstow, niko, Ze na takich ciekawszych tekstach
zachowaniami towarzyszqcymi skrajmym (uczennica, 14)

sytuagjom. I na preyklad ocenianie
bohateréw (uczemnica, 15) o Nawet cheialabym, ieby jedna = lekour
byla o takiej tematyce (uczennica, 14)
o Tak, to jest taki temat, ktory moina
exyviaé dla rozrywki ale tez jako dobry
proyklad nieograniczonego
wykorzysnwania wladzy (uczennica, 14) przedstawigjq historig ., co by bylo,

gdyby” (uezen, 14)

Tak, poniewaz takie ksigzki

o Takponiewa: sq dobrym tematem do
przemyilen i dyskusfi. Osobiscie chgmie o Tak Uwazam, 2e to jest wazne by
bym omowila . Igrzyska
imierei “(uczenmica, 14) omowic mozliwy swiat za np. 100 lat,

itd. Pomogloby to réwniez

o Chcialabym. ieby byly omawiane tege
opu teksty kulnory, a swlaszeza
Jfragmenty, gdy nrzeba wybierac migd=zy proyszlosei (uczenmica, 15)
swoim Svciem. a koeos innezo. to
wphwa na maje przemyilenia
(uczemnica,14) opowiadqgjq one bardzo ciekawie o

dotrzec/zapobiec pewnym sytuagjom w

o Tak proykladowo igrsyska smierci,

wphwie wladzy na ludzi (uczen 15)

Tak, na przyklad o Igrzyskach imierci,

o  QOecpwiicie, np. z Metra, te 0 wpbwie
niebezpieczenstw na bohaterow (uczen,

15)

przygotowaloby to nas do
przemyiianego zachowania w takigj

sytuacji w prayszlosci (uczen,14)

Zrédto: opracowanie wiasne
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Byly to przede wszystkim elementy zycia opierajace si¢ na relacjach miedzyludz-
kich, sensownosci wyboréw, przed ktérymi zmuszeni byli stana¢ bohaterowie, prze-
jawy dziatalnosci ludzkiej w réznych swiatach wykreowanych czy kwestie sadzenia
i sprawiedliwos$ci. Obecna w czesci drugiej ankiety che¢ zadawania pytan i potrzeba
weryfikagji swoich sadow w wiekszej grupie (dyskusja w klasie) moze uswiadamiac
z kolei mozliwo$¢ wykorzystywania tekstéw popularnych nie tylko, by uczy¢ warto-
$ciowania, ale tego jak warto$ciowac (Janus-Sitarz, 2009).

Odpowiedzi mozna pogrupowac ze wzgledu na powtarzajace si¢ argumenty.
Pierwszym z nich jest mozliwo$¢ urozmaicenia lekcji poprzez dotaczenie do oma-
wianych fragmentow réwniez tekstow dotyczacych tematyki dystopicznej i postapo-
kaliptycznej. Uczniowie — przyzwyczajeni do sposobéw omawiania tekstow kultury
na zajeciach — w swoich propozycjach starali sie jak najbardziej upodobni¢ sposéb
omowienia fragmentéw preferowanej przez nich literatury do schematu lekgji po-
$wigconych analizie lektury szkolnej. Proponuja zatem m.in.: wspolna probe oceny
wyborow bohatera, wyodrebnienie konkretnych watkéw i ich ogdlnag analize, podej-
mowanie tematu konkretnej kwestii egzystencjalnej, interpretacje zachowan. W wigk-
szosci uwidoczniona zostata che¢ dyskusji — respondenci stawiali przyjete przez siebie
tezy i formutowali pytania odpowiadajace w pelni metodzie problemowej (por. No-
wak, 2012). Podazajac za sugestiami uczniéw warto wyodrebni¢ zatem trzy gléwne
cechy tekstow kultury o tematyce dystopicznej i postapokaliptycznej, ktdre zdaniem
respondentéw uzasadnia¢ moga ich obecno$¢ podczas lekdji jezyka polskiego. Po
pierwsze bedzie to dowolno$¢ w konstruowaniu scenariusza takiej lekgji, opierajacej
sie¢ w wigkszosci na metodach juz znanych i sprawdzonych; po drugie wzbudzajaca
zainteresowanie ze wzgledu na swoja ,nowosc”, a po trzecie mozliwosci interpreta-
cyjne, jakie za soba, zdaniem uczniéw, niesie.

Co takiego ukazuja preferowane przez uczniow teksty literatury dystopicznej
i postapokaliptycznej? W celu uwypuklenia elementéw fabut tych utworow, ktére
znalazly sie na szczycie tabel, warto wykorzystac rozpoznania poczynione przez An-
toniego Smuszkiewicza w kwestii aksjologicznych wartosci literatury science-fiction
— przede wszystkim spotkania z Nieznanym i rozgraniczenia podstawowych pojec
moralnych. Kontekst Nieznanego, Innego w perspektywie postapokaliptycznych
i dystopicznych tekstéw kultury jest tym, ktdry bezsprzecznie uwidacznia sie w trak-
cie rozwoju fabuly, wptywajac zdecydowanie zaréwno na uczniowski odbidr tresci,
jak rowniez potencjat dydaktyczny.

W Metrze Nieznanym dla spotecznosci staje sie przede wszystkim tzw. ,,géra” —
dawny $wiat, od ktorego ludzie, dla ich wlasnego bezpieczenstwa, oddzieleni zostali
$luzami i bramami poszczegdlnych stacji. Projektowanie wizji obecnego wygladu po-
wierzchni, podsycane przez opowiesci stalkerdéw i niebezpieczenstwo ze strony ano-
malii oraz zmutowanych istot tworzy przestrzen dla opowiesci, wspomnien. Nawet
partie metra niedostepne dla spotecznosci pozwalaja na kreowanie mitow i legend
(tajne tunele, tzw. Drugie Metro dla wladzy, sekta Wielkiego Czerwia, tworzacego
korytarze by ocali¢ ludzi), umozliwiajac tym samym ukazanie mechanizmu ich po-
wstawania (por. Appadurai, 2010).

Kolejnym Nieznanym w swiecie Metra sg potencjalnie niebezpieczne stworzenia
tzw. ,Czarni” — istoty, powstate najpewniej na skutek mutacji, ktére przemieszcza-
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ja sie w wyzszych partiach dworca budzac groze i doprowadzajac mieszkancow do
obfedu. Gtéwny bohater — Artem — stat sie tym, ktory potrafi nawigzac z nimi wiez,
kontaktowac si¢ telepatycznie. Jako jedyny dostrzega on mozliwo$¢ koegzystowania
z Czarnymi, uznania ich za nowa, bardziej rozwinietg rase, skorzystania z ich po-
mocy. Wewnetrzne rozdarcie bohatera, ktory w trakcie niszczenia Gniazda objawiat
,Miezgode na obojetnos¢ thumu” wobec Innego (por. Janus-Sitarz, 2014), musiat ulec
bezwzglednej spolecznosci. Innych zdecydowat sie upamietni¢ zmiang swoich per-
sonaliow, co skutkowalo nazywaniem go w nastepnych tomach Artemem Czarnym.

W Igrzyskach $mierci, oprocz tego, ze dla mtodych bohateréw Nieznanym staje sig,
podobnie jak w Metrze, Swiat zastany, kierowany przez wyrachowana wtadze, dodana
zostata kwestia blizniego jako Obcego. Pod wplywem walki o przetrwanie na arenie
mlodzi ludzie nie s3 w stanie przewidzie¢ zachowania rywala. Kierowani wola zycia
i pozyskiwaniem niezbednych do przetrwania przedmiotéw zawodnicy potrafia w jed-
nej chwili podja¢ wspdlprace, by w nastepnej stanowic¢ $miertelne zagrozenie. Na te
kwestie zwracali, przede wszystkim uczniowie proponujacy dyskusje podczas lekgji.

W przypadku fabuly Niezgodnej obcos¢ kreowana jest poprzez decyzje wladzy. Roz-
mieszczanie mlodych ludzi w poszczegdlnych frakcjach z jednej strony, zgodnie z pro-
paganda, przyczynia si¢ do doskonalenia cech wrodzonych, jednak z drugiej —w sposéb
sztuczny — prowadzi do kastowosci i uprzedzen (réznice pomiedzy Nieustraszonymi
a Serdecznymi czy uprzywilejowani Prawi). Rowniez losy gléwnej bohaterki kieruja ku
refleksji, iz w obliczu Proby ona sama stanowi dla siebie Nieznane.

W sytuadji rozgraniczenia podstawowych dylematéw moralnych lektura wszyst-
kich trzech pozycji dostarcza przede wszystkim materiatu do refleksji nad kwestiami
dotyczacymi relacji migdzyludzkich, uporzadkowania wartosci w obliczu zagrozenia
i rywalizacji, zagadnien dotyczacych odmiennosci i innosci, tematyki propagandy
i relacji wladza-obywatel oraz wyboréw indywidualnych.

PODSUMOWANIE

Kwestia zainteresowania uczniow literaturg dystopiczna i postapokaliptyczna 13-
czy si¢ z obserwacjami dotyczacymi zardwno odniesien preferencji do wspotczesne-
go wspotdzielenia historii przez wiele mediow, ale przede wszystkim odbioru i prob
interpretacji niektdrych zjawisk. Sklania to respondentéw — czego wyraz dali w czesci
otwartej ankiety — do refleksji nad specyfika znanej im rzeczywistosci oraz potrzeb-
nych rozwazan na temat kondycji czlowieka przysztosci.

Deklarowana przez uczniow che¢ dyskusji na tematy, z ktérymi spotykaja sie
w znanych im tekstach kultury, ukazuje natomiast mozliwos¢ wykorzystania ich
ciekawo$ci w ramach zaje¢ po$wigconych literaturze. Uniwersalno$¢ problemdéw
pojawiajacych sie w tekstach tematycznych moze tym samym przystuzy¢ sie row-
noczesnie poglebianiu ich zainteresowan poznawczych w polaczeniu z nabywaniem
umiejetnosci selekcjonowania i wskazywania tresci wartosciowych.

Wychodzace od uczniow préby opisywania, charakteryzowania i oceniania zja-
wisk oraz bohateréw obecnych na kartach czytywanych przez nastolatkow tytutdw,
kieruja z kolei uwage na mozliwosci kontekstowego wlaczenia fragmentow w tresci
edukacyjne. Uniwersalne problemy przedstawione z perspektywy wspolczesnej,
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znajdujace si¢ w tekstach omawianych na lekcjach, moga postuzy do tatwiejszego ich
omowienia i wigkszej aktywnosci podczas zajec.

Rezultaty przeprowadzonej ankiety sklaniaja do czestszego Sledzenia preferencji

czytelniczych mtodych odbiorcow. Opinie pozyskiwane od nich na tematy dotyczace
przezy¢ fabularnych pozwalaja wydobywac i porzadkowac informacje dotyczace nie
tylko nowych mdd, preferencji odbioru, upodoban fabularnych, ale réwniez wspot-
czesnego $Swiata widzianego oczami adolescentdw.
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