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ABSTRAKT

Cel badan. W 2017 roku na japoriski rynek wydawniczy trafita wznowiona i zmie-
niona wersja przektadu Wiedzmina z 2010 roku. Celem badania byta ocena zasadnosci
zmian sposobu tlumaczenia tytutu sagi autorstwa Andrzeja Sapkowskiego na jezyk
japonski oraz osadzenie nowych wersji, w kontekscie rynkowych zmian spowodowa-
nych pojawieniem si¢ gry bazujacej na polskiej powiesci.

Metody badan. Analize przeprowadzono na zestawie tytutéw pierwszego thuma-
czenia WiedZmina, wersji wznowionej oraz jej kontynuacji. Badane ekwiwalenty zosta-
ly opisane na podstawie oceny ich charakterystyki grafemicznej (katakanizmy oraz
odwzorowania ideograficzne), a nastgpnie scharakteryzowane i skategoryzowane
na podstawie definicji , neologizmu” oraz wybranego zestawu technik thtumaczenio-
wych (Hejwowski 2004, Newmark 1988, Salich 2015).

Wyniki badan. Obserwacja dowiodla, ze zmiany w sposobie odwzorowania neo-
logizmu stworzonego przez A. Sapkowskiego, opieraly si¢ na nawiazaniu do zysku-
jacej popularnos¢ gry komputerowej. Ostateczny sposob realizacji tytutu stanowi jed-
nak rozwigzanie wymykajace sie jasno ustalonym, przez wspomnianych teoretykow
przekladu, ramom definicyjnym strategii ttumaczeniowych i wymaga opisu na grun-
cie japonistycznym, z uwzglednieniem specyfiki sposobu kreacji Swiata w literaturze
osadzonej w kregu kulturowym pisma ideograficznego.

Whioski. Badanie zostalo oparte na bardzo waskim wycinku tekstu, jednak jed-
noczesnie stanowiacym wizytowke catej serii — na tytule. Dato ono pozytywna odpo-
wiedz na pytanie badawcze dotyczace zasadnosci zmiany wybranego ekwiwalentu,
jednak przede wszystkim, stanowi punkt wyjscia do analizy rozwiazan ttumaczenio-
wych zastosowanych w przypadku innych elementéw Swiata przedstawionego w cy-
klu ksigzek o wiedzminie.

Stowa kluczowe: WiedZmin, Andrzej Sapkowski, grafemika, japonski, pismo ide-
ograficzne, thumaczenie, gra komputerowa

Play-on-translation: on the Japanese translations of The Witcher
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ABSTRACT

Aim. A new and revised edition of the 2010 The Witcher translation appeared on
the Japanese market in 2017. The aim of this paper is to assess the validity of changes
in Japanese translation of the saga written by Andrzej Sapkowski, and to place the
new versions in the context of market changes prompted by the video game which
refers to the Polish novel.

Methodology. The analysis was based on the set of titles which come from the
original translation, as well as from the revised version and subsequent ones. The equ-
ivalents described were characterized according to their graphemic features (katakana
forms and ideographic representations) and only after that depicted and classified
according to the definition of ‘neologism” and a chosen set of translation techniques
(Hejwowski 2004, Newmark 1988, Salich 2015).

Results. Brief research has proved that the changes observed in the written repre-
sentation of the neologism coined by A. Sapkowski were based on allusions to the vi-
deo game that is still growing in popularity. The final version of the title, however, is a
solution which cannot be clearly defined by the translation strategies presented by the
mentioned theoreticians, and requires characterisation in the field of Japanese Studies.
In order to do this what has to be taken into consideration is the distinguishing way
of designing the imaginary worlds in the literary works which are the part of culture
whose vital part is the ideographic script.

Conclusions. The analysis was based on a very limited excerpt. Yet, at the same
time, it constitutes the crucial element of the saga — the title. The observations have
provided an affirmative answer to the research question which was based on the vali-
dity of changes in the chosen equivalent. However, first and foremost, it constitutes a
point of reference to any future analyses of the translation of different aspects depicted
in the literary Witcher world.

Key words: Witcher, Andrzej Sapkowski, graphemics, Japanese, ideographic script,
translation, video game

ROZNE SRODKI PRZEKAZU — ROZNE WERSJE TEUMACZEN

Polscy i angielscy mifo$nicy kinematografii z cata pewnoscia beda w stanie podac
tytuty adaptadji filmowych, ktére firmowane sg innym tytutem niz ich ksiazkowe pier-
wowzory. Do takich przyktadéw moze naleze¢ stynne opowiadanie Philipa K. Dicka Do
Androids Dream Of Electric Sheep? (Czy androidy sniq o elektrycznych owcach?), pojawiajace
sie na ekranach jako Blade Runner, ktdrego niestawna polska wersja brzmi towca andro-
idow. Jednak w arsenale przykladow skltadowane sa takze Die Hard (Szklana pulapka)
na podstawie Nothing Lasts Forever Rodericka Thorpa, Heart of Darkness (Jadro ciemmnosci)
Josepha Conrada na ekranie widniejace jako Apocalypse Now (Czas Apokalipsy), czy Red
Dragon (Czerwony smok) Thomasa Harrisa w $wiecie filmowym wystepujacy jako Man-
hunter (Lowca). Mimo to thumaczenia powiesci, ktore zostaty w ostatnich latach przypo-
mniane publicznosci za sprawa gier, filmdéw czy seriali coraz czesciej widniejg takze jako
tytuty swoich nasladowcow na wielkim, matym i komputerowym ekranie. Zapewne
ciezko byloby wyobrazi¢ sobie filmy z cyklu o mtodym czarodzieju z Hogwartu, kto-
re nie odwolywatyby sie do ksiazkowego Harry’ego Pottera, czy filmowa wyprawe do
Mordoru bez powiazan z Tolkienowskim Wiadcqg pierscieni.
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Jednak to, co z perspektywy angielskiego i polskiego widza mogtoby wydawac sie
niewybaczalnym zabiegiem marketingowym, dla azjatyckiej widowni jest powszech-
nie stosowana technika. Podczas gdy wspomniany utwor J.R.R. Tolkiena w japonskiej
wersji papierowej brzmiat bedzie Yubiwa Monogatari* (5455, dostownie ,,opowiesé
o pier$cieniu”), na ekranach zyska tytut Rodo obu zaringu (7 — R « A7 « 3 « U 77
bedacy adaptacja fonetyczng angielskiego oryginatu. Owo powiazanie z ksigzkowa
wersjq zgubita takze Gra o tron, czyli sygnowana nazwiskiem George’a R.R. Martina
Shichi okoku no gyokuza (£t E[E D EJH, dostownie , tron siedmiu krolestw”), a w ada-
ptadji filmowej znana jako Gému obu suronzu (7—2 « A7 « Ar ),

Za najlepszy przyklad, stuzy wiasnie rynek japonski ze wzgledu na swoje nie-
zwykte mozliwosci wyboru, jesli chodzi o sposdb realizacji danej jednostki leksy-
kalnej. Jak mozna zauwazy¢ na przytoczonych wyzej przyktadach, wersje ksiazko-
we postugiwaty si¢ realizacjami ideograficznymi, a zatem zlozonymi z bogatego
systemu znakdéw chinskiego pochodzenia (por. Seeley, 1991), ktore odzwierciedlaja
nie czastki fonetyczne, ale pojecia, idee lub morfemy (Waibel, 2000). Tytuly filmo-
we realizowane mniej skomplikowanym grafemicznie zestawem znakdéw pisma,
zostaty odwzorowane jednym z dwdch, obok hiragany, japonskich sylabariuszy,
a mianowicie katakana, ktéra w znacznym uproszczeniu stuzy do adaptacji stow
pochodzenia obcego do japonszczyzny, na przyktad nazwisk czy wilasnie tytutéw
zagranicznych dziet.

WIEDZMIN NA GRUNCIE JAPONSKIM

W zwiazku z tak bogatym systemem zapisu oraz opisana wczesniej tendencjg do
zmiany oryginalnych tytuléw, nie powinna dziwi¢ strategia zastosowana w przypad-
ku japonskiej wersji, polskiego cyklu opowiesci o Geralcie z Rivii. Mowa tutaj o sadze
wiedzminskiej Andrzeja Sapkowskiego, ktorg rozpoczeto opowiadanie Wiedzmin na-
destane w 1986 roku na konkurs czasopisma Fantastyka. Charakterystyka wiedzmi-
na, ktéra wylania sie na podstawie lektury calej sagi, wskazuje na posta¢ wyjatkowa,
przyuczang do swojej roli od dziecka, jednak nie od urodzenia. Adepci wiedZminskiej
sztuki, poddawani sg dziataniu eliksirow, dzieki ktérym przechodza przemiany ta-
kie jak: wyostrzenie zmystow, uwrazliwienie na sygnaty magiczne czy zwigkszenie
sprawnosci fizycznej. Wszystko ma stuzy¢ przygotowaniu ich do spotkan z potwo-
rami zamieszkujacymi wspodtczesny im $wiat. W tym celu ¢wicza si¢ w walce oraz
postugiwaniu si¢ symbolami magicznymi. Od tej umiejetnosci, a takze zapozyczen
z dawnych stowianiskich opowiesci, czerpie si¢ pomysly dotyczace zagadkowej ety-
mologii sfowa wiedzmin.

Zadania przefozenia pierwszego tomu tejopartejnamitologiachitradycjisagi, podjeta
sie w 2010 roku dwdjka ttumaczy — Haruki Amanuma oraz Yasuko Kawano. Ich propo-
zycja przygotowana dla wydawnictwa Hayakawa Bunko byta potaczeniem zapisu ide-
ograficznego oraz katakanicznego i prezentowata sie nastepujaco — FEiE#I 577 /L b

1  Zastosowane w tekscie transkrypdje japonskich jednostek leksykalnych, oparte sa na najczesciej wykorzysty-
wanym systemie transkrypcji Hepburna (Huszcza, Ikushima, Majewski, 2003). Zapisy odczytuje sie doktadnie tak, jak
po polsku z tg roznica, Ze diakryt poziomy nad samogloska oznaczat bedzie jej przedtuzenie, natomiast ,z” realizowane
bedzie w wymowie jako ,dz”, ,j” -, dzi" ,sh-" - ,si”.
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(czyt. mahokenshi geraruto)’. Dwa lata po ttumaczeniu ksiazki, lokalizacji znanej kom-
puterowej produkgdji, polskiego studia dokonata firma Spike Chunsoft (Z/31 7 « F
=V 7 b, 2012), ktdra zasugerowata szybko zyskujacy na popularnosdi tytut 7 1
F ¥ — (czyt. wiccha). Jej szczyt przypisuje si¢ na rok 2015, kiedy na rynku pojawita si¢
najstynniejsza, trzecia czes¢ przygdd Geralta Wiedzmin 3: Dziki gon, jap. 7V A > F ¥ —3
U A )b K2n b (czyt. wiccha san wairudo hanto). Oficjalne forum dla mito$nikéw gry,
ktdérego banner widnieje na oficjalnej stronie twdrcdw, zostato przettumaczone na jezyki
panstw, w ktorych wydawnictwo odniosto najwigkszy sukces i pojawit sie na nim odpo-
wiednik katakanizowany’. Podobnie na wielu stronach tworzonych przez mitosnikéw
gry, co znacznie przyczynilo si¢ do popularyzacji tytutu.

Po niezwyktym sukcesie gry na rynku japonskim wzrosto zainteresowanie opisa-
mi kolejnych wiedzminskich przygdd. W 2017 roku na zapotrzebowania rynku od-
powiedziato wydawnictwo Hayakawa Bunko, oferujac japonskim czytelnikom druga
cze$¢ sagi zatytutowang Czas pogardy, jap. ¥ 1 > F ¥ —2 JiE D). Jednoczesnie na
rynku pojawito sie wznowione wydanie wczesniejszego ttumaczenia, gdzie w ty-
tule brzmiacym teraz?V 4 v F v —1 =/l 7 DIl fizmieniono dwie rzeczy. Przede
wszystkim ideograficzne odwzorowanie nazwy postaci zastapiono katakanizowa-
nym odpowiednikiem oraz usunieto imie bohatera. Ponadto zastosowano identyczny
uktfad graficzny jak ten, ktéry znany jest z gry, a zatem tytut, liczebnik porzadkowy
i podtytul. Jednak wartym odnotowania jest fakt, ze na oktadce mozna przeczyta¢,
krétki opis fabuly, ktéry opisuje wiedZzmina dawnym zlozeniem, FE/£#I1:, nad ktd-
rym zapisano sposob, w jaki powinno czyta¢ sie ten wieloznak. Nie jest to odczytanie
wlasciwe, czyli wspomniane wczesniej ,mahokenshi”, ale ,,wiccha”. Zatem zdecydo-
wano na zachowanie ideograméw jako literackiego odzwierciedlenia roli i umiejetno-
$ci bohatera, jednak odczytanie zostalo ujednolicone.

UJECIE TEORETYCZNE

Aby przeanalizowac to zjawisko z perspektywy translatorskiej, nalezy odwotac sie
do pojecia ,,neologizmu”, poniewaz to do tej kategorii z cala pewnoscia nalezy stowo
,wiedzmin” (Salich, 2015). Stownik PWN definiuje neologizm jako , wyraz, zwrot lub
znaczenie wyrazu nowo powstate w jakims jezyku”. Jako takie neologizmy wprowadza-
1y beda pewna nowos¢ do jezyka oryginatu, a przetozone na dowolny jezyk ttumaczenia
beda musiaty podlega¢ prawom strategii obranej przez ttumacza. Na temat neologizmow
pochodzacych z literatury fantastycznej autorstwa polskich pisarzy, powstata obszerna
praca napisana przez Hanne Salich (2015). Badaczka wskazuje za literaturoznawcami
i lingwistami (m.in. Handke, Stockwell, Grabias) oraz teoretykami przekladu (Hejwow-
ski, Newmark, Plecinski) szereg cech jakie wzigta pod ocene przy ocenie neologizmodw.
Nalezg do nich miedzy innymi poréwnanie nowych jednostek z istniejacymi w leksyko-

2 Dokladny spis pozydii literatury podmiotu, zawierajacy opis dziet A. Sapkowskiego w oryginale oraz japon-
skim tlumaczeniu, zostat zawarty w bibliografii na koncu artykutu.

3 Ofigalne forum gry istnieje w osmiu wersjach jezykowych. Wersja japoriska z oktadkami gier i opiniami produ-
centow-administratorow: www.forums.cdprojektred.com/ (dostep 22 grudnia 2017).

4 Oktadke mozna zobaczy¢ na stronie internetowej wydawnictwa, zob. www.hayakawa-online.co.jp/shop/ima-
ge_view.html?image=000000013632.jpg (dostep 30 grudnia 2017).
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nie, badanie struktury stowa i jego znaczenia, a takze osadzenie neologizmu w kontek-
Scie, ktdry uzupelnia neologizm i ma stuzy¢ kreowaniu $wiata przedstawionego.

Wybrane neologizmy pochodzace miedzy innymi z sagi o wiedzminie i ich angiel-
skie tlumaczenia, zostaly ocenione na podstawie zestawdw strategii translatorskich
wedtug Petera Newmarka (1981, 1988) i Krzysztofa Hejwowskiego (2004). P. Newmark
w swoim dziele pt. A Textbook on Translation (1988) zaproponowat zestaw strategii thuma-
czeniowych, ktore, wyodrebnione na podstawie wilasnych doswiadczen w pracy z tek-
stem, moglyby stanowi¢ uniwersalne zrédto odwotania w przypadku réznych rodzajéow
problemoéw translatorskich. Wybor odpowiedniej techniki zalezat bedzie od celu, jaki
obierze ttumacz (Newmark, 1981): czy zaplanuje stworzenie ttumaczenia komunika-
cyjnego, czy semantycznego. Pierwszy typ bedzie prowadzit ku przelozeniu podobnej
mysli, wywotaniu podobnych emocji, stworzeniu podobnego wyobrazenia co w ory-
ginale, a wiec ku wykreowaniu w wyobrazni czytelnika podobnych obrazdw, ktérymi
moglby dysponowad czytelnik oryginatu. Drugi rodzaj ttumaczenia zaktada jak naj-
wierniejszy, pod wzgledem tresci i sktadni, przeklad struktur syntagmatycznych. Jako
regule w przypadku przekladu nazw wlasnych P. Newmark podaje transfer, a zatem
przeniesienie stowa w niezmienionej formie z jezyka oryginatu do jezyka docelowego
(Newmark, 1988). Jednak juz w przypadku, kiedy wybrana opcja przektadu jest ttuma-
czenie komunikacyjne i wystepuje w nim nazwa wtasna, to jesli posiada ona ekwiwalent
uznany lub jest znaczaca badacz zacheca do przetlumaczenia jej znaczenia lub do proby
odwzorowania konotagji, ktdre miata wywotywa¢ (Newmark, 1981). Tym, o czym nale-
zy pamietad jest jednak uprzednia analiza oryginalnego tekstu na czterech poziomach
(Newmark, 1988). Przede wszystkim na poziomie podstawowym, a wiec tekstualnym
- po uwaznej analizie bedzie mozna stwierdzi¢, czy istnieja ekwiwalenty jezykowe lub
mozliwosci przetozenia danych jednostek w zgodzie z systemem gramatycznym jezyka
docelowego. Przejscie dalej pozwoli na analize na poziomie referencyjnym, a wiec do-
tyczaca odniesieni do tego, co istnieje poza dostowna trescia wpisana w dang jednostke.
Nastepnie nalezy zwroci¢ uwage na spojnosc tekstu, aby ostatecznie skupic si¢ na natu-
ralnym brzmieniu catosci i na ewentualnym odwzorowaniu stylu autora oryginatu.

Na podstawie wlasnych obserwacji oraz analizy tekstu pod katem opisanych po-
ziomdw i funkgji, P. Newmark wyréznit zestaw kilkudziesigciu strategii thumaczenio-
wych, ktére mozna podzieli¢ wedlug nastepujacego wzorca:

* Tlumaczenie dostowne (literal translation) — podstawowa technika, ktdra po-

winna by¢ rozwazana jako pierwsza,

® Zapozyczenie, transfer (fransference) — przeniesienie stowa z oryginatu w nie-
zmienionej formie do tekstu docelowego,

e Ekwiwalent kulturowy (cultural equivalent) — zastapienie jednostki znajdujacej
sie w tekscie oryginalnym inng, ktora jest powszechnie znana uzytkownikom
jezyka docelowego,

e  Ekwiwalent funkcjonalny (functional equivalent) — zastapienie specyficznego sto-
wa zwigzanego z kultura zrodtowa stowem neutralnym dla kultury docelowsj,

e Ekwiwalent opisowy (descriptive equivalent) — zastapienie stowa jego opisem,

o Kalki (through-translation) — dostowne ttumaczenie kolokacji czy ztozen,

e Ekwiwalent uznany (recognised equivalent) — wykorzystanie thumaczenia, ktore
funkcjonuje juz w jezyku docelowym,
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e Parafraza (paraphrase),

Redukgcja lub poszerzenie znaczenia (reduction and expansion),

® Przypisy, glosariusze (notes, additions, glosses),

i wiele innych bedacych pochodnymi technik opisanych powyzej (por. Newmark,
1988). Bazujac na podobnych kategoriach powstat zestaw o$miu strategii weditug K.
Hejwowskiego (2004), przyblizajacy rozwiazania stuzace do ttumaczenia zagadnien
technicznych, aluzji literackich, elementéw zwiazanych ze sztuka czy historig. Ba-
dacz zaliczyt do tego zestawu transfer (badz reprodukcje, ktéra moze by¢ uzupemnio-
na o objasnienie oraz dostosowana do systemu gramatycznego jezyka docelowego),
ttumaczenie syntagmatyczne (dostowne ttumaczenie idioméw lub kolokagji), uzycie
ekwiwalentu opisowego, uznanego lub kulturowego, hiperonimy (odwotanie do bar-
dziej ogolnej kategorii) oraz ich przeciwienstwo, czyli hiponimy, a takze najbardziej
radykalng opcje — pominiecie.

Jednak analizujac rozwigzania ttumaczeniowe zastosowane do przekladu neolo-
gizmu zawartego w nazwie ,wiedzmin”, H. Salich ocenita strategie Newmarka oraz
Hejwowskiego jako niewystarczajace. Opisujac angielski ekwiwalent witcher, badacz-
ka wskazata technike jako nowatorska i okreglita ja mianem , modyfikacji ekwiwalentu
stownikowego” (Salich, 2015, s. 6). Podobne rozwigzanie jest korzystne dla jednostki
wyjsciowej ze wzgledu na blisko$¢ strukturalng i znaczeniowa obu stéw. Angielski wit-
cher powstal na podstawie dodania sufiksu -er do bazy stowotwodrczej w postaci stowa
witch (pl. wiedzma). Podobna strategia wywotata jednak kontrowersje, poniewaz ozna-
czataby osobe, ktora para sie dziatalno$cia wiedzm —bez wskazania na rodzaj, poniewaz
ta kategoria jest niezwykle ograniczona w omawianym jezyku docelowym. Podobnie
kontrowersyjny okazat si¢ polski neologizm, gdyz wedtug wielu zrodet internetowych®
polszczyzna posiada w swoim arsenale stowo ,wiedzmak”, ktore swoja etymologie
wywodzi z mitologii stowiariskiej i wystepujacego w niej meskiego odpowiednika
wiedzmy. Jednak prace badawcze (por. Conrad, 1991; Libera, 2003) i popularnonauko-
we (por. Pasek, Beznic, Olkusnik, 2005) wskazuja, ze w jezyku polskim cze$ciej uzywa-
no takich okreslen jak , guslarz; znachor”, natomiast okreslenie , wiedzmak” uzywane
byto czesciej w jezyku rosyjskim i ukrainskim. Zatem niewatpliwie stowa , wiedzmin”
oraz ,,wiedzmak” charakteryzuje podobienstwo w zapisie, jednak pierwsze z nich wy-
réznia kontekst uzycia, poszerzajacy znaczenie stowa o wachlarz cech opisany w sadze.
Zatem informacjami kluczowymi do przelozenia jednostki leksykalnej w tym przypad-
ku, nie byly kategorie gramatyczne, takie jak rodzaj, ale konotacje jakie wywotuje stowo
(zwiazek ze sfowem ,, wiedzma/witch” oraz paraniem si¢ magia) i niejasnosci dotyczace
relacji stowotworczej (czy chodzi o meska czarownice — czy o osobg, ktora para sie zada-
niami czarownic — oba pytania budza kontrowersje).

ANALIZA ROZWIAZAI(T ZASTOSOWANYCH W TEUMACZENIU ]APOIQSKIM

Japoniszczyzna posrednio korzysta z podobnych rozwiazan. Odwolujac sie do ze-
stawu technik ttumaczeniowych K. Hejwowskiego (2004) mozna wskaza¢ na zastoso-
wanie dwoch technik: przettumaczenie znaczenia neologizmu z wykorzystaniem uzna-

5  Sato zrodta nierzetelne takie jak fora internetowe (gamefags.com, steamcommunity.com) czy stowniki i ency-
Klopedie (wikipedia.org, sjp.pl), ktdre jednak sa dla spotecznosci mitosnikow serii pierwszym dostepnym i najblizszym
zrédtem wiedzy, mogacym zarazem ksztattowac opinie i wplywac na (mozliwie btedny) sposéb analizy.
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nych ekwiwalentéw oraz transfer bez objasnien. Pierwsza strategia zostala zastosowana
w przypadku realizacji ideograficznej. Thumacze zdecydowali si¢ na stworzenie wielo-
znaku skladajacego sie z dwdch funkgonujacych juz w literaturze ztozen, igik oraz il
. Pierwsze z nich zawiera dwa ideogramy na magie (generalnie czarna, co$ co w prze-
kladzie angielskim mogloby pojawic sie jako witchcraft®) oraz prawo zasady. Drugie zto-
Zenie to ,,miecz” i ,samuraj’. Mozna zatem sprobowac odtworzy¢ mentalny obraz bu-
dowany przez podobne ztozenie. WiedZmin na kartach japoniskiego przektadu bedzie
zatem postacia obeznana z zasadami rzadzacymi $wiatem magii oraz przestrzegajaca
pewnego kodeksu zachowan — chociazby wynikajacego z wtasnych przekonan i oceny
otaczajacego Swiata —i przy okazji swietnie postugujaca sie mieczem, co jest jakoby wpi-
sane w zlozenie. Z kolei transfer bez objasnien}, a wiec zaadaptowanie obcego stowa bez
zmian innych niz dostosowanie zapisu do systemu jezyka pojawia si¢ w katakanizacji
stowa witcher — 7 4 > F ¥ —. Cigzko jest powiazac to stowo fonetycznie z jakimkol-
wiek innym posiadajacym podobne znaczenie lub wymowe. Moze ono funkcjonowac
jedynie jako nazwa przypisana do jednego konkretnego uniwersum.

Opisanym technikom towarzyszg komentarze dotyczace ich potencjalnej skutecz-
nosci. Ekwiwalent moze by¢ ryzykowny, ze wzgledu na nieprzystawalnos¢ sposobu
rozumienia pewnych zjawisk w dialogu miedzykulturowym. Moze tez znaczaco spty-
ci¢ lub przeinaczy¢ sposdb postrzegania opisywanego, w tym przypadku, neologi-
zmu. Oczywistym jest, ze kazdy z czterech ideogramdw skladajacych sie na zlozenie,
bedzie kreowat odrobine inng wizje $wiata przedstawionego, niz ten jakim wydaje
sie on by¢ w wyobrazni osob wychowanych w kulturze krajéw europejskich. Ostatni
ideogram +: denotujacy samuraja, bedzie tutaj istotnym przyktadem. Jak juz zostato
wspomniane wczeshiej, oceniajac w kontekscie catego tekstu, o ktérym nie mozna
zapomnie¢ analizujac neologizmy, wybierzemy pewne cechy zapewne ze wzorca
samurajskiego. Na 6w wzorzec w potocznym rozumieniu bedzie sktadata si¢ wier-
no$¢ cesarzowi, poswiecenie, spryt w walce, oddanie i stuzba (Kidder, Muller, 1991).
Zaczerpniemy z niego cechy, ktore bedzie mozna przypisa¢ osobie wiernej, ale nie
zwierzchnikowi a wlasnej ocenie rzeczywisto$ci opartej na przekonaniach, zasadach
grupy do ktorej przynalezy oraz doswiadczeniu. Niemniej mimo oczywistego ryzyka
plynacego ze zmiany znaczenia, rozwiagzanie ideograficzne wydaje si¢ by¢ niezwykle
kreatywnym i otwierajacym ksigzke na nowe powigzania. Umieszczajac , samuraja”
w ksigzce, ktdra z tym kregiem kulturowym bedzie miata niewiele wspdlnego, a ,, ma-
gie” obok walki ,, mieczem”, a nie r6zdzka do czego zdazyla nas przyzwyczaic saga
autorstwa J. K. Rowling, ttumacze podejmuja gre z czytelnikiem, ktory bedzie musiat
zadecydowac, ktdre i jak rozumiane cechy wpisane w rozwiazanie ideograficzne beda
charakteryzowaty desygnat.

Inaczej sytuacja przedstawia sie¢ w przypadku katakanizacji, czyli zastosowania
transferu lub reprodukcji bez objasnien. Taka technika moze uniemozliwi¢ natywnym
uzytkownikom jezyka przekladu poprawne odczytanie danego stowa. Ponadto bez
odpowiedniego zaplecza kontekstowego moze stanowic jednostke leksykalna, ktora
bedzie cigzko zrozumie¢. W japonskim przypadku odczytanie moze stanowic¢ barie-

6  Podobna strategie thumaczeniowa zastosowata Yitko Matsuoka w przekladzie ksiazek z serii o Harrym Potte-
rze. Szkola magii i czarodziejstwa (School of Witchcraft and Wizardry) zyskata odpowiednik BEEEE{R 712, spopularyzo-
wany przez zainteresowanie ksiazka.
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re ze wzgledu na system fonetyczny oparty na sylabariuszach. Jednak zrozumienie
pojecia utatwione jest przez kontekst pozatekstowy —na okladkach zaréwno ksigzek,
jak i gry widnieje tytul w jezyku angielskim, a pod spodem, niby sugestia japoniskiego
sposobu odczytania, widnieje mniejszy katakanizm. W przypadku ksiazki okladke
zaprojektowano w taki sposob, ze odwoluje si¢ ona do stylu graficznego znanego
z gry, zatem umieszczenie nowej jednostki leksykalnej w szerszym kontekscie kultu-
rowym, zostaje znacznie ulatwione. Dzigki takiej strategii nawigzania do cieszacej sie
niezwykla popularnoscia gry, przettumaczona ksigzka ma szanse przyciagna¢ mito-
$nikdw wspomnianej gry i dzieki temu zdoby¢ wigkszy rozgtos (por. Gurina, 2016).

OCENA OMOWIONYCH STRATEGII

Nie ulega watpliwosci, Ze obie opisane powyzej techniki maja swoje wady z ja-
ponskiej perspektywy zarowno jezykowej, jak i wydawniczej. Zlozenie ideograficzne
w obrazowy sposob charakterystyczny dla kultury literackiej tego obszaru, kreuje swiat
przedstawiony powiesci, jednak zamyka ja na rozlegle obszary debaty internetowej ze
wzgledu na kolosalng réznice w zapisie i co za tym idzie réwniez w wymowie. Z dru-
giej strony katakanizm odcina ekwiwalent od wczesniejszego ttumaczenia i zabiera mu
warstwe opisowa, przejmujac brzmienie stowa catkowicie obcego jezykowi docelowe-
mu — czytanie wiccha —nie wywotuje konotacji ani z zadnym pokrewnym semantycznie
stowem, ani z zadna jednostka, ktdra miataby podobna realizacje fonetyczna. Jednak
katakana zbliza do miedzynarodowej spotecznosci mitosnikéw gry i czyni jej japonskie
wydania bardziej rozpoznawalnymi na $wiecie, a co za tym idzie, czesciej kupowany-
mi, opisywanymi, fatwiejszymi do zidentyfikowania w internecie.

Zatem w momencie, kiedy w procesie decyzyjnym do wyboru pozostaly walory
literackie z jednej strony a powodzenie produktu na rynku i arenie miedzynarodowe;j
z drugiej strony, zdecydowano si¢ na zwrot w strone transferu obcych stéw na kar-
tach ksigzki. O ile na okladce widnieje wspomniana juz wersja angielska z katakana,
to w tekscie zachowano oryginalne odwzorowanie ideograficzne i jedynie nadpisano
je wersja z oktadki, sugerujac sposob umiedzynarodowionego odczytania. Ta technika,
wynikajaca z wyjatkowej cechy jaka dysponuje system zapisu jezyka, bedacy zrédiem
jego niezwyklego potencjalu kreacyjnego, odpowiada wszystkim zapotrzebowaniom
przektadu, stanowiac powiazanie zaréwno z tradycja wczesniejszych wydan ksiazko-
wych, jak i z rynkiem gier komputerowych.

Jednak nie da sig jej opisac zadna z kategorii zaproponowanych przez P. Newmarka
oraz K. Hejwowskiego. Wymyka sie ona kategorii transferu, ktéry zastosowany zostat
tylko do przefozenia odczytania tytutu ksigzki. Posiada cechy ekwiwalentu kulturowe-
g0, nawiazujac do kultury samurajskiej, jednak dodaje do niej inne elementy zwiazane
z opisanym sposobem rozumienia magii. Nie wpisuje si¢ w kategorie ekwiwalentu opi-
sowego, poniewaz co prawda wykorzystuje kilka ideograméw ,, portretujacych” postad,
jednak catosciowo stanowia one jedna jednostke leksykalng budujaca neologizm. Stra-
tegia ekwiwalentu uznanego (dwa uzywane ztozenia) uzupetniona jest o odmienne, ka-
takaniczne odczytanie catosci. Zatem aby okresli¢ te technike pod katem translatorskim
nalezatoby, podobnie jak H. Salich, uku¢ adekwatny szereg strategii oparty na analizie
réznych typéw ttumaczen japonskich ze szczegolnym uwzglednieniem zawilosci gra-
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femicznych wynikajacych z uzywanego na gruncie tego jezyka systemu pisma. Moze
by¢ to interesujacy przedmiot przysztych badan z zakresu przektadoznawstwa.

Podsumowujac, istnieje wiele czynnikow, ktére moga wptynadé na sposéb oddziaty-
wania tlumaczenia literackiego w mediach. Gry komputerowe zyskawszy niezwykla
popularnosé, moga zwiekszy¢ zainteresowanie dana pozycja ksiazkowa, a w efekcie
spowodowac zasymilowanie uzywanych w niej charakterystycznych okreslenn czy
nazw opisujacych $wiat przedstawiony do codziennego dyskursu lub powszechnie
zrozumialych nawiazan. Jednak to, co pozostaje niezwykle istotne to fakt, aby nie tracic¢
powiazan miedzy réznymi kulturowymi aspektami na rzecz umiedzynarodowienia,
poprawiajacego wyniki sprzedazy. Jak wskazuje przyktad japonskiego ekwiwalentu
okreslajacego glownego bohatera, stynnego utworu autorstwa A. Sapkowskiego, czyn-
niki zewnetrzne moga by¢ zaproszeniem do tworczej gry z przekladem, ktory wyko-
rzystujac elastycznosé jezyka, jego wyjatkowe dla danego systemu mozliwosci oraz za-
réwno najnowsze trendy, jak i tradycje, moze wprowadzi¢ innowacyjne rozwiazanie,
atrakcyjne dla mitosnikéw réznych sposobow obcowania z kultura.
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