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STRESZCZENIE

Nauczyciele i twdrcy materiatow dydaktycznych, w Swietle oczekiwan pokolenia digital natives,
staneli przed trudnym zadaniem wlaczenia do procesu edukacyjnego mediow elektronicznych i zre-
widowania Zrodel, z ktdrych mozna czerpac wiedze.

Celem artykutu jest wykazanie, jaka role w procesie unowoczesniania edukagji penia nowo-
czesne technologie edytorskie. Problematyka tekstu koncentruje si¢ wokdt trzech narzedzi wy-
korzystywanych w nauczaniu lub mogacych stac si¢ cennymi elementami dydaktycznymi, ktore
tacza w sobie mozliwosci medidw analogowych i cyfrowych — kodow QR, infografik oraz e-pod-
recznikow.

Stowa kluczowe: edytorstwo, nowe media, edukacja, kody QR, infografika, e-podrecznik

Modern technologies in the publishing for educational use

ABSTRACT

Nowadays, teachers and teaching materials designers have to meet the expectations of the digital
natives generation. On account of this they should include new media in the educational process and
revise the educational sources.

The aim of this article is to exhibit the role of new editorial technologies in the transformation of
the education process. The problems this paper focuses on are three tools which are used in teaching
(or likely to become valuable didactic sources) that combine the capabilities of traditional and digital
media: QR codes, infographics and e-books.

Key words: publishing, new media, education, QR code, infographics, electronic coursebook

WPROWADZENIE

Proces cyfryzacji i swoisty zwrot medialny we wspotczesnej kulturze nie pozostaja bez wptywu
na edukacje. Ksztalcenie, jako proces trwajacy cate zycie, jest jednym z najwazniejszych elementow
ludzkiej egzystencji, dlatego tez niezwykle wazne jest, aby warunki edukacyjne byly dostosowa-
ne do potrzeb uczacych sie. Z tego wzgledu pedagodzy musza nieustannie zadawac sobie szereg
pytan o to, jaka powinna by¢ nowoczesna edukacja i jakie sa jej cele: ,Stawia to nowe wyzwania
takze przed pedagogika, ale aby mogta ona je podja¢, musi sobie juz nie tylko odpowiedzie¢ na
pytanie: »Jakiego cztowieka powinna edukowac?«, ale tez: »Jaki cztowiek bedzie sobie radzit z ogra-
niczeniami i wyzwaniami ptynacymi z dwoch swiatdw — swiata rzeczywistego i $wiata iluzji?«. Czy
wystarczy, by potrafit pokonywac pojawiajace sie¢ zagrozenia, poruszac si¢ w chaosie, dostrzegac
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niebezpieczenstwa »niegoscinnego jutra«? Czy ma to by¢ homo informaticus, czy raczej homo creator, a
moze —jak proponowata Teresa Borowska (1998) — homo construens?”.

Dynamicznie zmieniajaca sie rzeczywistos¢ i rozwdj technologiczny, z ktérym mamy do czynie-
nia w ostatnich latach, sprawiaja, Ze nauczyciele zmuszeni sa do wykorzystywania wiekszej liczby
bodzcdw, ktore moglyby wplynac¢ na uczniéw bedacych reprezentantami tzw. pokolenia cyfrowych
tubylcow (digital natives)* i zacheci¢ ich do rozwijania umiejetnosci oraz poszerzania wiedzy. W efek-
cie edukatorzy powinni zdobywa¢ nowe kompetencje medialne, ktore pozwolityby im na realizacje
tego niewatpliwie trudnego zadania.

Tabela 1. Cechy cyfrowych tubylcow i cyfrowych imigrantow

cyfrowi tubylcy cyfrowi imigranci

preferuja obraz i dzwiek preferuja tekst

szybko sie nudza, sa niecierpliwi systematyczni

preferuja swobodny dostep do informacji preferuja jednostronny model nauczania
nowe technologie traktuja ufnie, kreatywnie nowe technologie traktuja z rezerwa

Zr6dlo: M. Szpunar, Pokolenie Ctrl+C Ctri+V [w:] ]. Morbitzer, E. Musiat (red.), Cztowiek-Media-Edukacja, Krakow 2012, za: M. Prensky, Digital
Natives, Digital Immigrants, ,,On the Horizon”, 2001, Vol. 9, No. 5.

Ze wzgledu na roznice w percepcji, ktore mozna dostrzec pomiedzy cyfrowymi tubylcami i cy-
frowymi imigrantami, konieczne jest wykorzystywanie srodkoéw dydaktycznych dostosowanych do
najliczniejszej dzi$ grupy wsrod osob uczacych sie, czyli dzieci i mtodziezy, ktdra ptynnie porusza sie
w cyberprzestrzeni. Anna Michnik, Paulina Konieczna i Anna Pastwa w artykule Mfodzi pedagodzy
kontra digital natives® prezentuja wyniki badan przeprowadzonych wsrod studentéw pedagogiki na
Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, ktore miaty wykazac, w jaki sposob ankietowani
wykorzystuja media w nauczaniu oraz jak radza sobie z poruszaniem si¢ w sieci. Badani mieli tak-
ze mozliwo$¢ przedstawienia propozycji zmian w modelu ksztatcenia przysztych nauczycieli, ktore
pozwolityby lepiej przygotowac si¢ do pracy z uczniami ,zsieciowanymi”: ,,Co wiec nalezy zmieni¢
w edukadji przysztych pedagogow, by byli lepiej przygotowani do pracy w zawodzie? Z przeprowa-
dzonych badan wynika, Ze sami zainteresowani najchetniej podniesliby swoje kompetencje w zakre-
sie postugiwania si¢ programami graficznymi oraz arkuszem kalkulacyjnym. Warto réwniez doda¢
kilka godzin ¢wiczen zwigzanych z pracg przy tablicy interaktywnej, szczegolnie jesli chodzi o ta-
kie specjalnosci jak edukacja wczesnoszkolna. Na uwage zastuguje réwniez rozwijanie umiejetnosci
postugiwania si¢ internetowymi platformami edukacyjnymi, bowiem w dzisiejszych czasach czgsto
mamy do czynienia z kursami on-line”.

Aby dostosowac edukacje do potrzeb nowoczesnosci, oprocz odpowiedniego ksztatcenia nauczy-
cieli, konieczne jest takze wsparcie ptynace z zewnatrz — zardwno ze strony wladz (czego przyktadem
moze by¢ rzadowy program wprowadzenia do szkot e-podrecznikéw, scharakteryzowany w dalszej
czesci artykutu), jak i ze strony osob odpowiedzialnych za przygotowywanie materiatow edukacyj-
nych: edytoréw i projektantow graficznych®.

1 H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Swiat Digital Natives. Miodziez w poszukiwaniu siebie i innych, Poznan 2013, 5. 183.

2 Radostaw Mysior charakteryzuje pojecie digital natives w nastepujacy sposob: , Cyfrowi tubylcy to osoby urodzone w erze cyfro-
wej. Nowe media s dla nich naturalnym $rodowiskiem egzystowania. Zdecydowanie bardziej preferuja hipertekst, grafike, obraz w
komputerze czy w innych urzadzeniach multimedialnych niz stowo pisane (...). Korzystaja oni z wielu urzadzen multimedialnych
jednoczesnie lub na jednym wielofunkcyjnym urzadzeniu, np. smartfonie. Potrafia w tym samym czasie, za pomoca jednego urza-
dzenia korzysta¢z Internetu, stucha¢ muzyki, wysyla¢ wiadomosci czy ogladac filmy”. Zob.: R. Mysior, Dwa Swiaty — cyfrowi tubylcy,
cyfrowi imigranci - cz. I, ,Remedium” 2014, nr 7-8, s. 5, [za:] M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants, ,On the Horizon”, 2001, Vol.
9,No. 5.

3 A Michnik, P. Konieczna, A. Pastwa, Mlodzi pedagodzy kontra digital natives, , Kultura Popularna” 2014, nr 3(41), s. 114-119.

4 Tamze,s.118.

5 W niniejszym artykule edytorstwo rozumiane jest szeroko - jako zespdt dziatan zwiazanych z przygotowaniem publikaji.
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Niniejszy artykut poswigcony jest trzem zjawiskom obecnym w edytorstwie, ktore faczq w sobie
mozliwosci medidw cyfrowych i analogowych lub s3 wynikiem procesu digitalizacji materiatow dru-
kowanych czy tez poklosiem, zyskujacego coraz wieksza popularnos¢, modelu born digital® — kodom
QR, infografice oraz e-podrecznikom.

Kopy QR

Kod QR (skrot od angielskiego Quick Response), podobnie jak kod kreskowy, stuzy do zapisywania
danych w sposob, ktory umozliwia ich btyskawiczne odczytanie. Dwuwymiarowe kody QR pozwa-
laja zapisywac¢ dane zaréwno w pionie, jak i w poziomie — dzigki temu mozna w nich ukry¢ wiecej
informacji niz w kodach jednowymiarowych. Technologia ta zostata stworzona przez firme Denso
Wave” w 1994 r. i poczatkowo przeznaczona byla do uzytku w celach przemystowych i transporto-
wych. Okazato si¢ jednak, Ze fotokody moga by¢ takze wykorzystywane w codziennym Zyciu, bo-
wiem za ich pomoca mozna odesta¢ m. in. do strony internetowej, filmu, utworu muzycznego czy ar-
tykutu. Do odczytania koddéw nie jest wymagany specjalistyczny sprzet — wystarczy smartfon, tablet
czy komputer wyposazony w jedna z bezplatnych aplikacji umozliwiajacych odszyfrowanie biatych
i czarnych kwadratow®. Aplikacje te pozwalaja takze na samodzielne tworzenie kodéw (mozna je
generowac takze z poziomu przegladarki internetowej).

QR kody cechuje niezwykly potencjal edukacyjny, o czym $wiadczy¢ moze ich coraz czestsze
wykorzystywanie w szkole. W edytorstwie kody QR zostaly po raz pierwszy zastosowane przez
wydawcow prasy, ktorzy ukrywali w nich tresci reklamowe i promocyjne. Dawalo to mozliwos¢
zaoszczedzenia miejsca w papierowym wydaniu czasopisma, co przyczyniato si¢ do ograniczenia
kosztow zwigzanych z wydrukiem. W niedtugim czasie na te technologie zwrdcili takze uwage wy-
dawcy ksiazek, ktorzy stworzyli ksiazke hybrydowa — tom wydany drukiem uzupetiony o dodat-
kowe materialy cyfrowe (w postaci QR kodéw) zwiazane z trescig utworu. W ten sposob ,edytorzy
(...) probuja polaczy¢ tradycje z nowoczesnoscia; przyzwyczajonych do ksiazki tradycyijnej oswoic z
nowymi narzedziami technologii teleinformatycznych, a przedstawicieli »pokolenia Y« zacheci¢ do
obcowania z zadrukowanymi stronicami””.

Przyktadem ksigzki hybrydowej jest powies¢ Juliusza Vernea W 80 dni dookola $wiata wydana
przez firme¢ UBIMARKY. Za sprawg tej nietypowej publikacji czytelnik ma szanse¢ odby¢ wirtualng
podroz dookota swiata. Po odczytaniu kodéw umieszczonych obok tekstu odbiorca zyskuje dostep
do map, filméw, artykutow i wywiadéw powiazanych z konkretnymi miejscami w fabule utworu.
Co wiecej, czytelnik ma mozliwos¢ dodawania nowych informacji do internetowego repozytorium
poswieconego ksiazce, aby podzieli¢ si¢ z innymi wlasnymi spostrzezeniami i rozszerzy¢ konteksty
pojawiajace sie podczas interpretacji dziefa. Mozna zatem stwierdzi¢, ze w przypadku publikacji hy-
brydowej QR kody przejmuija niejako funkcje opracowania tekstu, do ktorego niewatpliwie zajrzatby
dociekliwy czytelnik.

Kolejnym przykladem edukacyjnego wykorzystania fotokodow sa wystawy w muzeach (np.
Muzeum w Wilanowie, Muzeum Techniki w Warszawie), gdzie w kodach QR umieszczone zostaja
dodatkowe informacje dotyczace poszczegolnych eksponatow. Jest to ciekawa alternatywa dla elek-
tronicznych kioskéw informacyjnych (sg kosztowne i awaryjne, ponadto w jednym momencie nie
moze z nich korzystac kliku zwiedzajacych), a takze dla przewodnikéw audio, bowiem kody moga

6 Wszelkiego rodzaju teksty, filmy, programy, aplikacje, nagrania, dokumenty etc,, ktore ukazaly sie jedynie w formie cyfrowej — nie
powstaty w wyniku procesu digitalizacji Zrodet analogowych.

7 History of QR Code, http://www.qrcode.com/en/history, 17.12.2015.

8  Lista przyktadowych programéw stuzacych do odezytu kodéw QR znajduje sie na stronie internetowej: http://www.qr-online.pl/pro-
gramy.html, 17.12.2015.

9 A Bozek, L. Kaminska-Mazur, Ksigzka hybrydown — kod QR sposobem na koegzystencje ksigzki drukotwanej z e-bookiem, , Biuletyn EBIB” 2012,
nr 7 (134), http://open.ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/viewFile/165/304, 15.12.2015.

10 Szczegdtowy opis projektu dostepny jest na stronie internetowej firmy Ubimark: http://ubimark.com/in/our-titles/845/, 15.12.2015.
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odsytac¢ do informacji udostepnionych w kliku jezykach. Duzg zaletq takiego rozwiazania jest fakt, ze
zastosowanie koddw pozwala ograniczy¢ opis tylko do najwazniejszych danych i unikng¢ tym sa-
mym umieszczania rozbudowanych tabliczek przy obiektach muzealnych. Oprocz tego rozszyfrowa-
ny kod moze zosta¢ zapisany w pamieci urzadzenia mobilnego, co daje odbiorcy szanse na powrdt do
danego zagadnienia po pewnym czasie. Nalezy jednak pamietac, ze nie kazda osoba odwiedzajaca
muzeum bedzie wykorzystywac urzadzenia mobilne w procesie zwiedzania, dlatego wazne jest, aby
nie ograniczac opisu eksponatdw do samych fotokodow.

QR kody zyskaty réwniez uznanie nauczycieli, ktérzy odnalezli w nich szanse na zaciekawienie
uczniow tematem lekgji. Na ich korzys¢ zadziatat niewatpliwie fakt, iz stworzenie kodéw nie wiaze
si¢ z duzymi trudnosciami technologicznymi, nie wymaga takze zadnych naktadoéw finansowych.
Miodziez nagminnie korzysta w szkole ze smartfondw, co stato si¢ prawdziwa bolaczka dla nauczy-
cieli. Wykorzystanie kodow na lekgji (np. ukrywanie w nich zadan do rozwigzania, tworzenie quizow
czy gier edukacyjnych) moze si¢ przyczyni¢ do zwigkszenia aktywnosci uczniow i ograniczenia nie-
kontrolowanego uzywania telefondw podczas zajec. Istnieje wiele mozliwosci, w ktdrych pedagodzy
moga siegna¢ po fotokody. Nie ma znaczenia, jakiego przedmiotu nauczaja - technologia ta jest na
tyle elastyczna, Ze nietrudno znalez¢ dla niej zastosowanie zardowno w naukach scistych (np. film
prezentujacy doswiadczenia chemiczne), jak i humanistycznych (np. odsylacze do map). Oto lista
ciekawych zastosowan QR kodéw w nauczaniu zebrana przez Pawta Wotoszyna:

* kod QR umieszczony na eksponacie zoologicznym, prowadzacy do filmu obrazujacego zy-

wego osobnika w jego Srodowisku;

*  kod QR dofaczony do mapki historycznej, zawierajacy wspotrzedne tego samego miejsca na

wspolczesnej mapie satelitarnej;

*  kod QR zalaczony do informacji o planowanym sprawdzianie, pozwalajacy btyskawicznie

dodac przypomnienie w kalendarzu smartfonu;

*  umieszczony na przeznaczonej do pomiaru probce laboratoryjnej kod QR z oczekiwanym

wynikiem;

*  kod QR dotaczony do tresci zadania, zawierajacy dodatkowe objasnienia, wskazowki lub

rozwigzanie;

*  kod QR ztaczem do internetowego generatora liczb losowych jako metoda rzetelnego i jaw-

nego losowania pytan lub zadar;

e quiz ulozony tak, by zaczernienie pdl na arkuszu odpowiedzi utworzylo prawidlowy kod

QR potwierdzajacy poprawnos¢ rozwiazania;

e kod QR zfaczem do audiodeskrypcji dla 0sob niewidomych lub stabowidzacych umieszczo-

ny przy eksponacie muzeum;

*  jezykowa gra dydaktyczna wykorzystujaca kody QR jako thumaczenia wybranych stow i fraz;

*  zespotowa gra miejska obejmujaca odnalezienie i potaczenie kilku fragmentéw kodu QR za-

wierajacego dalsze instrukcje”"".

Oprdcz niewatpliwych zalet i wielu mozliwych zastosowan technologii fotokoddw, ktdre zosta-
ly przedstawione powyzej, trzeba bra¢ poprawke na to, ze wykorzystywanie urzadzen mobilnych
podczas zaje¢ szkolnych niesie za soba pewne zagrozenia. Niektorzy uczniowie podczas wykony-
wania zadan moga uzywac smartfondw i tabletow do innych celéw — gier czy przegladania stron
internetowych. Praca z QR kodami moze takze okazac sie dekoncentrujaca, wiaze si¢ ona bowiem z
koniecznoscig , przefaczania si¢” pomiedzy zrodfami analogowymi i elektronicznymi, jednakze na
podstawie obserwacji pokolenia cyfrowych tubylcow mozna wysnu¢ wniosek, ze plynne przecho-
dzenie od $wiata realnego do $wiata wirtualnego jest dla mtodziezy naturalne.

11 P. Wotoszyn, Mozliwosci wykorzystania koddw QR w praktyce dydaktycznej, , E-mentor” 2013, nr 1(48), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/
index/numer/48/id/987, 16.12.2015.
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INFOGRAFIKA

Kolejnym ciekawym narzedziem, ktdre ma ogromny potencjat edukacyjny, jest infografika. To
metoda graficznego prezentowania informacji w taki sposob, aby staty sie one przystepne i zrozu-
miate dla odbiorcy. Wizualizacja danych stuzy do tego, aby zaciekawic i przyku¢ uwage, najpierw
poprzez atrakcyjny ukfad graficzny, a w koncu takze poprzez prezentowane tresci. Powinna by¢ czy-
telna i tatwa w odbiorze, skupiac wiele danych na jak najmniejszej powierzchni, zestawia¢ ze soba
rozne informagje i zachecac odbiorce do ich porownywania'. W infografice tekst odgrywa drugopla-
nowa role — najwazniejszy pozostaje komunikat graficzny: , Infografika nadaje danym i informa-
cjom »graficzny sens« (...) Nie mozna jej jednak utozsamiac¢ z fadnie i estetycznie wygladajacym
tekstem i jego ujeciem typograficznym. Tekst ma jedynie pemni¢ funkcje pomocnicza i drugo-
rzedna. (...) Jednym z- ciekawych i rownoczesnie rygorystycznych — proponowanych kryteriow
odrozniajacych infografike od innych prezentacji graficznych danych jest test polegajacy na usunieciu
z niej wszystkich napisow, jesli po tej operacji ma jeszcze ona sens, to na pewno jest to infografika”®.

Obecnie mamy do czynienia z wyraznym przejsciem od kultury stowa do kultury obrazu. Jeste-
smy nastawieni na szybkie odnajdywanie informadji. Z drugiej strony, dzigki wszechobecnej cyfryza-
qji dysponujemy dzis ogromnymi zasobami danych, ktore wymagaja odpowiedniego przetworzenia.
I do tego wlasnie stuzy infografika, ktora pozwala przeksztatci¢ big data' w zrozumiaty komunikat
graficzny.

Wizualizacja danych jest niezwykle istotnym dzialaniem w dziennikarstwie, gdzie infografika
stanowi ,gatunek informacji dziennikarskiej, w ktdrej tekst i obraz uzupekniaja sie wzajemnie. No$ni-
kiem informacji w infografice sq rowniez takie elementy jak mapy, ikony, logotypy, symbole, wykre-
sy, typografia a takze kolor. Infografika przydaje si¢ wowczas, gdy przedstawienie jakiegos zdarzenia
w formie tekstu bytoby zbyt skomplikowane”". Pawel Planeta, badacz technologii komunikowania,
podkresla, ze infografiki stanowia obecnie jedna z najwazniejszych form dziennikarskiego dyskursuy,
a wizualne przedstawienie informacji to forma dominujaca w mediach'®.

Infografiki sa coraz powszechniej wykorzystywane przez korporagje, ktére za ich pomoca pre-
zentujg osiagniete przez firme efekty w atrakcyjny graficznie sposob”. Ta forma przedstawiania in-
formadji nie cieszy si¢ jednak duza popularnoscia w edukagji i e-edukacji, 0 czym wspomina Dorota
Kwiatkowska w artykule Infografika — czesciej na szkolnej Scianie, niz w wirtualnej klasie...?"®. Autorka
za glowne bariery w wykorzystaniu infografiki w nauczaniu uznaje stopien trudnosci i czasochfon-
nosc jej przygotowania (konieczna jest umiejetnos¢ tworzenia grafiki komputerowej) oraz brak odpo-
wiednich kompetencji w zakresie selekgji i analizy danych stuzacych do graficznego przedstawienia
wiedzy. Z tego wzgledu we wdrazaniu infografiki do edukacji, inaczej niz w przypadku QR koddow,
niezbedni sg specjalisci — zespoly badawcze opracowujace dane oraz edytorzy i graficy czuwajacy
nad koncowym wygladem materiatow.

Trudno znalez¢ problematyke, ktorej nie mozna by zobrazowac za pomoca infografiki — prak-
tycznie wszystkie dane daja si¢ zwizualizowac. Na potwierdzenie tej tezy chciatabym zaprezentowac
kilka infografik, objasniajacych rozne problemy i skierowanych do r6znych odbiorcow.

12 E.R Tufte, The Visual Display of Quantitative Information, Cheshire 2001, p. 10.

13 1. Pulak, Infografika — graficzne pigkno informacji, hitp://www ktime.up.krakow.pl/symp2011/referaty2011/pulak.pdf, 15.12.2015.

14 ,Big Data to okreslenie stosowane dla takich zbioréw danych, ktore jednoczesnie charakteryzuja sie duza objetoscia, rznorodnoscia,
strumieniowym naptywem w czasie rzeczywistym, zmiennoscia, ztozonosci, jak réwniez wymagaja zastosowania innowacyjnych technologii,
narzedzi i metod informatycznych w celu wydobycia z nich nowej i uzytecznej wiedzy”. Zob. M. Tabakow, J. Korczak, B. Franczyk, Big Data -
definicje, wyzwania i technologie informatyczne, , Informatyka Ekonomiczna” 2014, 1(31) s. 141.

15 A. Fedorowicz, Dziennikarstwo wizualne: grafika jako nosnik informacji, http://dopierwszejpracy.pl/andrzej-fedorowicz/dziennikarstwo-
wizualne-grafika-jako-nosnik-informagji, 17.12.2015.

16 P.Planeta, Infografika w prasie: migdzy przejrzysta informaciq a jatow estetyzacjg, [w:] K. Wolny-Zmorzynski i inni (red.), Komunikacja wizualna
w prasie i mediach elektronicznych, Warszawa 2013, s. 46.

17 Zob. M. Smiciklas, Infografiki. Praktyczne zastosowanie w biznesie, thum. M. Gutowski, Gliwice 2013.

18 D.Kwiatkowska, Infografika - czesciej na szkolnej Scianie, niz wwirtualnej Klasie....?, http:/fwww.e-mentor.edu.pl/blog/wpis/id/31, 14.12.2015.
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Iustracja 1. BIG THINKERS
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Zxodlo: S. Rogers, Information Graphics: Animal Kingdom, il. N. Blechman, Dorking 2014, s. 34-35, http://powerfulinfographic.com/?tag=big-
-thinkersé&ckattempt=, 15.12.2015.

Plansza graficzna zatytutowana BIG THINKERS, opublikowana w ilustrowanej ksigzce eduka-
cyjnej dla dzieci skladajacej sie z samych infografik poswieconych krolestwu zwierzat, przedstawia
wage i rozmiar mozgu wybranych gatunkéw, takze dorostego cztowieka i niemowlecia. Autorzy w
atrakcyjny graficznie sposob, przy zastosowaniu odpowiedniej skali, przeniesli rzeczywiste rozmiary
modzgow poszczegolnych osobnikéw na ilustracje. Obok danych na planszy znajduje sie takze infor-
macja, iz wielkos¢ mdzgu nie ma wptywu na poziom inteligencji. Takie ujecie problemu niewatpliwie
jest interesujace i atrakcyjne dla mtodego, zafascynowanego swiatem odbiorcy.

Ilustracja 2. Dzien z Zycia czlowieka wérdd zarazkow
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Zr6dto: Raport Centrum Zdrowia Dziecka oraz marki Dettol Higiena rk i otoczenia Polakéw, lipiec-wizesier 2008, http;//www.techpedia.pl/
ciekawostka/129,dzien-z-zycia-czlowieka-wsrod-zarazkow, 17.12.2015.
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Przedstawiona infografika ma za zadanie uswiadomi¢ cztowiekowi, ile jest wokot niego zaraz-
kow, i tym samym przypomniec, jak wazne jest zachowanie higieny. W celu przygotowania ilustracji
zebrane zostalo bardzo wiele danych dotyczacych m. in. liczby osob, ktora nie myje rak przed posit-
kiem czy informagji na temat urzadzen i miejsc, w ktdrych znajduje sie najwiecej drobnoustrojow.
Przyjazne dla odbiorcy piktogramy zaciekawiaja i zachecaja do zglebienia tego powaznego proble-
mu. Te same dane przedstawione w postaci artykutu tekstowego z pewnoscia nie oddziatywatyby tak
silnie na wyobraznie cztowieka, dlatego tez plansza graficzna ma szanse lepiej zrealizowac zatozony
cel zwrdcenia uwagi na niebezpieczenstwo zwiazane z nieprzestrzeganiem podstawowych zasad hi-

gieny.

Ilustracja 3. History of Life as we know it
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Zrédto: Pacifik Rubiales Energy Corp, grupa projektowa: J. D. Martiznez, C. Ramos, Z. Saab, W. Ledn, Kolumbia 2013, http://www busi-
nessinsider.com/here-is-the-history-of-life-as-we-know-it-2014-12, 17.12.2015.

Kolejna grafika prezentuje historie Zycia na Ziemi za pomoca rozbudowanego diagramu koto-
wego. Oprdcz podziatu na ery i okresy paleontologiczne na ilustracji odnajdujemy takze graficzne
ujecie rozwoju zycia na Ziemi na danym etapie — np. fragment dotyczacy ery prekambryjskiej ilu-
struje powstanie Zycia, a wycinek zwiazany z erg mezozoiczna - istnienie dinozauréw. Ponadto dia-
gram uzupekiony jest o mapy prezentujace uktad kontynentéw w poszczegdlnych okresach, liste
,Jkamieni milowych” w procesie ksztattowania si¢ Ziemi oraz o$ czasu porzadkujaca wiedze na temat
nastgpowania po sobie poszczegdlnych epok. Na tym przykladzie doskonale widac, ze mozliwe jest
zaprezentowanie ogromu danych za pomoca jednej planszy, w czytelny i interesujacy sposob.
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Ilustracja 4. Literatura polska
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Zrédto: Opracowanie whasne.

Ostatnia infografika przedstawia dane dotyczace polskiej literatury (zebrane na podstawie kolek-
cji 286 utworéw wydanych w serii Biblioteka Narodowa). Odbiorca dowiaduje sie z niej, ktory rodzaj
literacki dominowat w polskim pisarstwie, ktorzy autorzy byli najczesciej ttumaczeni, ktdrzy najbar-
dziej ptodni artystyczne, jak wielu twdrcéw przebywato po wojnie na emigracji oraz w ktorej epoce li-
terackiej ukazywato si¢ najwiecej utwordw. Czytanie informacji na ten temat w podreczniku mogtoby
wydawac si¢ uczniom nudne i prawdopodobnie niewiele udatoby im sie zapamietac. Graficzne ujecie
problemu moze przyczynic sie do zainteresowania uczniow zaprezentowanym tematem, a takze po-
modc w podsumowaniu zdobytej wiedzy.
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E-PODRECZNIK

W kontekscie nowoczesnych technologii w edytorstwie warto przyjrzec si¢ réwniez e-podreczni-
kom'. W Polsce jest to zjawisko stosunkowo nowe. Digitalne podreczniki zaczely powstawac w 2012
roku w ramach podjetego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej programu Cyfrowa szkota®. Sg w
nich wykorzystywane materiaty dostepne w sieci na zasadzie wolnej licencji CC BY 3.0 Polska® lub
na zasadzie tzw. ,,dozwolonego uzytku”=.

Pierwsze edycje e-podrecznikdw zostaty udostepnione odbiorcom w czerwcu 2014 roku. Od
wrzesnia 2015 roku uczniowie i nauczyciele moga bezptatnie korzystac z 62 podrecznikow do 14
przedmiotow (na trzech etapach ksztatcenia — podstawowym, gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym).
Wydania sa dostepne za posrednictwem platformy internetowej e-podrecznik.pl. Aby z nich skorzy-
sta¢, nalezy uruchomic strone www na smartfonie, tablecie, komputerze lub e-czytniku z dostepem
do internetu lub skorzysta¢ w trybie offline z aplikacji na urzadzenia mobilne. Wydawnictwa te sa w
pelni interaktywne, charakteryzuja si¢ atrakcyjng szata graficzng i roznorodnymi multimedialnymi
materiatami, ktdre sa w stanie sprosta¢ oczekiwaniom uczniow , zsieciowanych”. Ponadto spetniaja
one zalecenia WCAG 2.0 (ang. Web Content Accessibility Guidelines), dlatego sa odpowiednie rowniez
dla uczniow z dysfunkcjami. W przysztosci mozliwe bedzie rowniez wydrukowanie podrecznikow
w alfabecie Braillea.

Tworcy projektu podkreslaja, Ze e-podreczniki wcale nie musza zastepowac podrecznikdw trady-
cyjnych, ale moga stanowi¢ ich atrakcyjne dopelnienie. Zrodta zawarte w cyfrowych podrecznikach,
udostepnione na zasadzie Creative Commons, umozliwiaja nauczycielom wykorzystywanie zawartych
w nich tresci do tworzenia wlasnych materiatow dydaktycznych, ktére moga zostac uzyte podczas
lekgji*.

Chociaz za stworzenie tego typu podrecznikow odpowiedzialni sg przede wszystkim informa-
tycy, nad ich przygotowaniem czuwa multidyscyplinarny zespdt ztozony z przedstawicieli roznych
dziedzin nauki, dlatego szczegdlnie wazne jest, aby w dzisiejszym $wiecie wydawcy i edytorzy nie-
ustannie poszerzali swoje kompetencje z zakresu IT i byli otwarci na nowoczesne technologie.

PODSUMOWANIE

Mozna zauwazy¢ duza popularnosé QR kodow w srodowisku edukacyjnym. Nauczyciele chet-
nie po nie siegaja i wykorzystuja je w celu uatrakcyjnienia zaje¢ szkolnych. Z uwagi na interesujace
zastosowanie QR kodow w ksiazkach hybrydowych tworcy podrecznikow szkolnych mogliby wpro-
wadzi¢ fotokody na szersza skale do edukacji. Chociaz adresy www pojawiaja sie w podrecznikach,
uczniowie rzadko z nich korzystaja. QR kody zawarte w skryptach odsytatyby uczniéw do ciekawych
zrédet internetowych (np. filmow prezentujacych doswiadczenia chemiczne czy wyjasniajacych pra-
wa fizyki) — mozliwos¢ odczytu tych danych za posrednictwem urzadzen mobilnych moglaby za-
checi¢ uczniow do poglebiania wiedzy na dany temat. Dodatkowym argumentem przemawiajacym

19 Strona internetowa poswigcona projektowi e-podrecznikow: http://www.epodreczniki.pl/, 16.12.2015.

20 Szczegdtowe informacje na temat projektu Cyfrowa szkofa: http://www.cyfrowaszkola.org/, 16.12.2015.

21 Prawo dotyczace dozwolonego uzytku zostato okreslone w Ustawie z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Dz.U.2006 nr 90 poz. 631 pkt. 23-35).

22 Szczegdly dotyczace licencji Creative Commons 3.0 Polska zostaty opisane na oficjalnej stronie internetowej: https://creativecommons.
orgflicenses/by/3.0/pl/, 17.12.2015.

23\ WCAG 2.0 (w thumaczeniu na jez. polski: wytyczne dotyczace ulatwien w dostepie do tresci publikowanych w internecie) to doku-
ment, ktdry zawiera wskazowki na temat tego, jak budowac serwisy internetowe dostepne dla wszystkich. We WCAG szczegdlnie wazna jest
dostepnos¢ informadji dla 0sdb z niepelnosprawnosciami”. Zob.: M. Gajda, WCAG 2.0w skrdcie — 25 najunazniejszych zasad, http://dostepnestrony.pl/
artykul/wcag-2-0-w-skrocie/, 16.12.2015.

24 Mozliwosd w zakresie wykorzystania materiafow edukacyjnych na zasadzie dozwolonego uzytku oraz na podstawie licengji Creative
Commons zostalty wytlumaczone za pomocg infografiki stworzonej przez Centrum Cyfrowe w ramach projektu Reforma prawa autorskiego dla
edukadji: http://nowoczesnenauczanie.pl/inne/dozwolony-uzytek-w-edukacji-dla-nauczycieli--nie-tylko/, 17.12.2015.
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na korzys¢ zastosowania fotokodow jest fakt, iz pozwolitoby to na zyskanie dodatkowego miejsca w
podrecznikach — obszerne opisy moglyby zostac zastapione odnosnikami internetowymi. Przy tym
dawaloby to szanse na koegzystencje mediow analogowych i cyfrowych w obrebie jednej publikagj.

Z uwagi na ograniczenia zwiazane z prawem autorskim i mozliwoscia umieszczania zrodet in-
ternetowych w materiatach dydaktycznych, trzeba pamieta, aby wykorzystywac jedynie materiaty
udostepnione na licencji CC lub na zasadzie ,, dozwolonego uzytku” - do tego celu mogtoby zostac
wykorzystane repozytorium przygotowane na potrzeby podrecznikow elektronicznych, ktdre spel-
nia wszystkie wymogi prawne.

Na rynku podrecznikdw szkolnych mozna zauwazy¢ coraz wieksza dbatos¢ o walory estetycz-
ne i atrakcyjnos¢ materiatéw graficznych. Infografiki sg jednak niedostrzegane w polskiej edukadji.
Na amerykanskich portalach poswieconych nauczaniu odnalez¢ mozna przyktady wykorzystania
infografik, jednak sa to jednostkowe przypadki —nauczyciel tworzy takie materiaty samodzielnie lub
wspolnie z uczniami®. Brakuje jednak infografik edukacyjnych przygotowanych przez specjalistow
— grafikow i edytorow — ktore bylyby dofaczane do podrecznikdw. Prezentacja pewnych tematow w
formie graficznej mogtaby przyczynic si¢ do lepszego zrozumienia skomplikowanych zagadnien, a
takze wplynetaby na rozwdj umiejetnosci zestawiania i analizy danych. Infografiki mogtyby réwniez
postuzy¢ jako materiaty do lekcji podsumowujacych wiedze wyniesiona z poszczegolnych dziatow
tematycznych opracowanych w podrecznikach.

E-podreczniki, objete patronatem MEN, zyskuja w Polsce coraz wieksza popularnos¢. Sa atrakeyj-
ne i wygodne w uzytkowaniu dla uczniow i dla tych nauczycieli, ktorzy chetnie korzystaja z urza-
dzen mobilnych i zasobdéw internetowych. Bezkosztowe uzywanie e-podrecznikdw jest ich niewatpli-
wym atutem, jednak warto zastanowic sig, czy w dzisiejszych czasach rzeczywiscie wszystkie dzieci
maja dostep do nowoczesnych technologii oraz czy kazda szkota jest w stanie zapewnic uczniom taki
dostep? Istotnym ryzykiem zwiazanym z popularyzacja e-podrecznikow jest takze grozba zaniku
podrecznikow tradycyjnych, co moze doprowadzic¢ do tego, iz uczniowie straca umiejetnos¢ postu-
giwania si¢ drukowana ksiazka i beda w stanie zdobywac wiedze tylko z interaktywnych aplikacji.
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