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STRESZCZENIE

Tekst, bedacy skrdcona wersja pracy magisterskiej, dotyczy problematyki w jaki sposob popkul-
tura moze prowadzi¢ do powstawania i podtrzymywania grup spofecznych. Artykut otwiera krotki
opis podstawowych pojec¢ stosowanych w tekscie - fan, Gwiezdne Wojny (Star Wars) oraz popkultura
rozumiana jako interakcja. Nastepnie zostaja wymienione stworzone przed badaniem hipotezy, ktore
sa konfrontowane z wypowiedziami respondentow. Tekst konczy stwierdzenie, Ze studia nad fanami
pozwalaja lepiej zrozumiec¢ wspdlczesnego cztowieka, ktorego tozsamos¢ formuje sie czesciowo pod
wplywem otaczajacej go zewszad popkultury.

Stowa kluczowe: fan, fani, fandom, popkultura, kultura popularna, kultura masowa, interakcja
Pop culture as a form of interaction using the example of Wroclaw Star Wars Fan Club

ABSTRACT

The text, which is a shortened version of a master thesis, concerns the issue of how pop culture can
lead to the formation and maintenance of social groups. The article opens with a brief description of
the main terms used in the text - fan, Star Wars (Star Wars) and pop culture understood as an interac-
tion. They are then set out prior to testing hypotheses, which are confronted with the statements of the
respondents. The text ends with the statement that the study of the fans gives a better understanding
of modern man, whose identity is formed partly under the influence of pop culture that surrounds it
on all sides.

Key words: fan, fans, fandom, pop culture, popular culture, mass culture, interaction

Problematyka popkultury jako catosci i jej poszczegdlnych fragmentow zdaje si¢ by¢ szczegdl-
nie istotna w Swiecie tak mocno koncentrujacym sie na potrzebie zabawy. Jednoczesnie, rozryw-
ka nie musi mie¢ trywialnego, nieistotnego biograficznie znaczenia, wrecz przeciwnie, ma realny
wplyw na zycie grup i jednostek, przynajmniej niektorych. Przeprowadzone w 2013 r. badanie
Popkultura jako forma interakcji na przyktadzie Wroctawskiego Fanklubu Gwiezdnych Wojen' dotyczyto
zjawiska w jaki sposob popkultura, rozumiana tu jako zfozony i tworzacy pewna catos¢ system
znaczen, moze stac si¢ podstawa dla powstawania oraz trwania grup spotecznych. Gwiezdne Wojny
ijego fandom stanowia tylko wycinek wigkszej catosci galaktyki popkultury, jednak mikroswiat
tego konkretnego fanklubu stanowit swietng okazje, zeby sprawdzi¢ w warunkach niemalze labo-

1 L. Kaszkowiak, Popkultura jako forma interakcji na przykladzie Wroclawskiego Fanklubu Guwiezdnych Wojen, [niepublikowana praca magister-
ska], Uniwersytet Wroctawski, 2013.
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ratoryjnych podstawowe narzedzia teoretyczne refleksji nad kultura popularna. Niniejszy artykut
jest skrocong wersja pracy magisterskiej obejmujaca piec z siedmiu zatozonych przed badaniem
hipotez®.

Pierwsza czes¢ tekstu zostanie poswiecona krotkiej analizie podstawowych pojec¢ stosowa-
nych w tekscie — fan, Gwiezdne Wojny (Star Wars) oraz popkultura rozumiana jako interakcja.
W czesci drugiej przedstawie charakterystyke badanej grupy, hipotezy oraz analize materiatu
badawczego.

POJECIA KLUCZOWE

Szeroko pojety fandom fantastyczny pojawia sie w 1926 r., kiedy Hugo Gernsback, wydawca cza-
sopisma ,Amazing Stories”, zajmujacego si¢ publikujaca opowiadan fantastycznych, podjat decyzje
o udostepnieniu danych osob piszacych do redakgji magazynu’. W ten sposdb mitosnicy mogli wza-
jemnie komunikowac sie ze soba, co niedtugo potem zaowocowalo powstaniem klubow korespon-
dencyijnych, kot zainteresowan i fanzindw (amatorskie czasopisma). W 1939 r. zorganizowano pierw-
szy konwent Worldcon podczas ktdérego mitosnicy fantastyki brali udziat w panelach dyskusyijnych,
wyktadach, konkursach, plebiscytach i spotkaniach autorskich. Impreza od 1945 r. jest organizowana
rokrocznie. Na chwile obecna w Polsce co roku organizuje si¢ kilkadziesiat konwentow fantastycz-
nych, z czego najwazniejsze to: organizowany w roznych miejscach Polcon, poznanski Pyrkon i prze-
znaczony dla czlonkéw klubéw Nordcon®. Jednoczesnie wraz z rozwojem Internetu fandom nabrat
nowego wymiaru w Sieci.

Aktywnos¢ wspotczesnego fana mozna podzieli¢ na odswietng (konwenty — imprezy organizo-
wane przez fanow dla fanéw, gdzie wspdlnie zajmuja si¢ przedmiotem fanostwa®) oraz codzienna
(kluby i Internet). Obie te sfery przenikajq si¢ i razem tworza wewnetrzna dynamike fandomu.

W5rod fanow fantastyki istniejg wyspecjalizowane grupy, ktore zajmuija sie pewnymi wycinkami
popkultury, na przyklad serialem Star Trek, komiksami o superbohaterach czy, jak w przypadku
omawianego w artykule klubu, Gwiezdnymi Wojnami. Warto jednak nadmienic, Ze zainteresowania
cztonka grupy nie musza si¢ ogranicza¢ wytacznie do jej przedmiotu; fan moze realizowac si¢ na
wielu polach dziatalnosci fanowskiej, w tym réwniez w innych klubach.

Guwiezdne Wojny sa franczyza®, to znaczy systemem koncesji zasadzajacym si¢ wlasnie na marce, to
zatem nie tylko saga, fikcyjna linia czasowa pozbawiona wyraznego poczatku i korica, miedzy ktdrej
epizodami dopisuje si¢ nowe rozdzialy, lecz wszystko to co kiedykolwiek zostato opatrzone logiem
Star Wars i certyfikatem Lucasfilm. Poza filmami, Gwiezdne Wojny obejmuja inne media (ksiazki, seria-
le, filmy telewizyjne, gry etc.) jak i, w miare mozliwosci, produkty o bardziej praktycznym znaczeniu,
jak koce lub szampony.

Franczyzodawca (posiadacz praw autorskich) wychodzi z propozycja do franczyzobiorcy lub
przychyla sie do jego propozydji podjecia partnerstwa, akceptujac przedstawiony koncept bizneso-
wy. Franczyzobiorca postuguje sie marka w granicach wyznaczonych przez umowe, czerpiac zy-
ski ze sprzedazy, przy czym liczy sie nie tylko jej wysokos¢, ale i procent marzy ustalony wspolnie
z posiadaczem praw autorskich. W zamian za przywilej korzystania z marki, jest zobowigzany do
uiszczenia oplaty licencyjnej i/lub innych, ktorych wysokos¢ oraz przedmiot sa okreslone w umo-
wie. W przypadku Disneya/Lucasfilmu i firm, ktérym udziela koncesjg, franczyzodawca zachowuje

2 Hipoteza, ze ,fandom polski rekonstruuje fandom amerykanski, pod wzgledem organizacyjnym i symbolicznym” zostala pominieta
wartykule ze wzgledu na nie potwierdzenie jej w badaniu, zas , Polski fandom nie tworzy jednolitej sieci interakdji wewnatrz siebie i poza swoimi
granicami” dotyczyta innego problemu - relagji miedzy badang grupa, a zewnetrznym swiatem fanéw.

3 B.Szurik, Legiony Lucasa, [w:] A. Jawtowski (red.), Dmwno temu w galaktyce popularnej, Warszawa 2010, s. 27-37.

4 W. Sedenko, Fandom, http://encyklopediafantastyki.pl/index.php?title=Fandom, 29.07.2015.

5 M. Dzierzek, Podstawowe informacje o konwentach, czyli artykut dla poczqtkujacych http://konwenty.polter.pl/Podstawowe-informacje-o-kon-
wentach-c2666, 29.07.2015.

6 J. Lemie. Criticial Analysis cross Media: Games, Franchises, and the New Cultural Order, Valencia 2004.
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pelna kontrole nad trescia. Zapewnia tym sobie spdjnos¢ tresciami zawartych w produktach réznych
franczyzobiorcow oraz umozliwia wygodne scedowanie umowy na inng firme bez widocznych dla
konsumenta zmian jakosciowych.

Pojecia popkultury i kultury masowej sa bardzo czgsto traktowane jako synonimy; w ten sposob
traktuje je miedzy innymi Stownik socjologii, ktdry dokonuje zwyczajowego zestawienia tych zjawisk
z kultura wysoka: , Jedno z waznych rozréznien dotyczy odrebnosci kultury popularnej i tego, co jest
zazwyczaj nazywane kulturg wysoka. Ta ostatnia obejmuje muzyke powazna, powazne powiesci,
poezje, taniec, sztuke wysoka oraz inne dzieta, ktdre sa zwykle wysoko cenione tylko przez wzgled-
nie matq liczbe wyksztalconych osob. Kultura popularna, niekiedy nazywana tez kultura masowa,
ma znacznie szerszy zasieg i jest dostepna dla kazdego. Z kultura popularng zwiazany jest przemyst
rozrywkowy; w Europie i Stanach Zjednoczonych jest ona zdominowana przez sport, telewizje, film
oraz nagrania muzyki popularnej”’.

Gdyby zatrzymac si¢ na takim poziomie rozwazan, mozna by dos¢ do wniosku, ze popkul-
tura to tylko tres¢ w zmasowanym systemie produkgji, utozsamic je, poprzez uzywanie ich za-
miennie, ewentualnie powigzac kulture popularna ze zwyczajowo rozumiang sztuka uzytkowa.
Nalezy jednak is¢ dalej, poniewaz zmiana tresci dokonana za sprawa zmiany samej produkcji to
przyczyna, a nie rezultat. Kultura popularna zaczeta zy¢ wlasnym Zyciem az stopniowo awan-
sowala do osobnego problemu spolecznego. Co wiecej, popkultura to tylko czes¢ rewolugji,
o ktdrej wspomniano, by¢ moze wcale nie najwieksza. Pozostata reszta to roznej masci zjawi-
ska literackie, filmowe i tak dalej, ktérych nie bede dalej rozwijat. Wystarczy tylko wspomnie¢,
ze nalezy do nich wszystko to, co nie jest popkulturg a zarazem dostosowato si¢ do nowego
sposobu wytwarzania tresci, sztandarowym przykladem czego$ takiego beda opery mydlane.
Gdyby oddzieli¢ te tresci popkultury otrzymamy nowy obszar badawczy, zagospodarowany
dotychczas incydentalnie przez literaturoznawcdw, filmoznawcow i im podobnych, a bardzo
rzadko przez socjologow.

Rozumiem popkulture jako zbior wzajemnie powigzanych znaczen, figur i symboli. Jej gtow-
nymi odbiorcami sg fani; oni wyemancypowali jg z catosci kultury masowej. Popkulturowe jest to,
co odnosi sie do popkultury jako zbioru, tresci do ktorych beda odnosic sie odbiorcy i przetwarzac
je zgodnie ze swoja wyobraznia. Jest rOwniez pewnym etosem wiazacym postugujacych sie nia
fanow.

Kultura popularna bardzo przypomina idealna nauke w rozumieniu Roberta Mertona®.
Do opisania jej jako systemu wiedzy warto postuzy¢ sie zasadami jakie ten klasyk wymyslit
dla spotecznosdci uczonych, z tym zastrzezeniem, ze zmianie ulegnie reguta odnoszaca sie
do zorganizowanego sceptycyzmu. Dystans nie sprzyja zaangazowaniu emocjonalnemu, a to
jest niezbedne do podtrzymywania zainteresowania przedmiotem fanostwa jak i uczestnictwa
w grupie fanow.

Dalej, popkultura opiera si¢ na komunizmie, przynajmniej jezeli chodzi o to, co robig sami fani
i bezinteresownosci 0sOb uczestniczacych w wytwarzaniu tresci. Dzieki temu moze by¢ bez przerwy
przetwarzana i wykorzystywana do dowolnych potrzeb. Zaadaptowana przez popkulture tres¢ traci
swoja tozsamosc i staje si¢ tym, czym ma by¢ dla postugujacymi sie nig ludzmi. Nie traci przy tym
cech uniwersalnosci, bo gdyby tak sie stato, automatycznie przestat by by¢ popkultura, a stataby sie
dzietem indywidualnym, niezrozumiatym dla osob funkcjonujacych w etosie popkultury. Oficjalne
tresci, te ktdre sa wytwarzane przez wyspecjalizowane firmy zajmujace si¢ rozrywka stanowig pe-
wien zasob i punkt odniesienia, ale nie s kanonem wobec ktorego dziatalnos¢ fanéw funkcjonuje.
Dopiero fandom sprawia, ze co$ staje si¢ popkultura.

7 G.Marshall (red.), Stownik socjologi i nauk spofecznych, Warszawa, 2006.
8 R.Merton, Teoria socjologiczna i struktura spoleczna, Warszawa 2002, s. 581-591.
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Na przykiad posta¢ hydraulika Mario, stworzonego na potrzeby gier firmy Nintendo, nalezy do
jednych z najbardziej rozpoznawalnych na $wiecie’. Marka ta zostata zatwierdzona w urzedzie pa-
tentowym, jak i ustandaryzowana wewnatrz przedsiebiorstwa; ograniczona tylko do tych cech jest
tworem kultury masowej. Jednakze, Mario funkcjonuje réwniez jako element jezyka popkultury,, to
znaczy, ze dla jego uzytkownikdw jest punktem odniesienia, sympolem pomagajacym opisywac rze-
czywistos¢. Fani uzywaja i przetwarzaja te postac, co razem buduje nie tylko zbiorowe doswiadczenie
fandomu, lecz réwniez, w przypadku Amerykandw,catego pokolenia®.

PROCES BADAWCZY

Badanie zostato przeprowadzone za pomoca wywiadow swobodnych podczas czterech comie-
siecznych spotkan od grudnia 2012 do marca 2013 1.

Przed badaniem zostalo sformutowanych piec¢ hipotez:

*  Hipoteza 1: Fandom Star Wars jest daleko rozwinieta forma aktywizacji spotecznej niz zwy-
czajne zainteresowanie — hipoteza ta miata udowodni¢, ze fandom to przyklad specyficznej
formadji spofecznej; jest podstawowa dla wszystkich pozostatych hipotez, gdyby bylta bledna,
prawdopodobnie dotyczytoby to wiekszosci lub by¢ moze wszystkich pozostatych.

e  Hipoteza 2: Kultura popularna jako cato$¢ tworzy system znaczen, Star Wars jest jednym
z jego filtréw. Popkultura jest tutaj jezykiem symbolicznym, a Star Wars ta jego czescia, ktdra
ma by¢ znaczaca dla badanej grupy.

* Hipoteza 3: Wewnatrz grupy przebiegaja procesy samoidentyfikagji i uniformizacji czton-
kow w odniesieniu do ich przedmiotu zainteresowania; czlonkowie fandomu legitymizuja
sie jako grupa za pomoca kodu symbolicznego.

*  Hipoteza 4: Fan pozostaje w sferze symbolicznej fandomu nawet poza spotkaniami w klubie
—hipoteza przyjmuje, Ze fan pozostaje fanem rowniez poza fanklubem, jednoczesnie nie traci
on wrazliwosci i wiedzy na temat popkulturowego kodu symbolicznego. Jednostka nosi fa-
nostwo razem ze soba, jest to czescia jej indywidualnego smaku, ktdry jest miara dla wszyst-
kiego, co ja otacza.

e Hipoteza 5: Im wieksze zaangazowanie w fandom, tym wieksza wladza symboliczna tego
aspektu popkultury nad Zyciem fana - zaangazowanie w fandom umacnia znaczenie po-
pkulturowego kodu symbolicznego w jej indywidualnym smaku i codziennych wyborach.

Podczas badania przeprowadzono dziesie¢ wywiaddw. Nie jest mozliwe ustalenie jak duzy
wycinek badanej zbiorowosci zostat przebadany, poniewaz nie jest znana dokladna liczba czton-
kow klubu, ktory jest organizacja nieformalng i nie prowadzi ewidengji czlonkow. Rowniez pod-
czas kolejnych trzech spotkan, kiedy przeprowadzono badanie, liczba uczestnikow spotkan ule-
gala zmianie.

W badanej grupie plec rozktada sie prawie po rdwno, przebadano szesciu mezczyzn i cztery ko-
biety. Z wyjatkiem dwoch osdb (czterdziestopiecioletniej i trzydziestosiedmioletniej), respondenci
byli ponizej dwudziestego 6smego roku Zycia, ale powyzej dziewietnastego. Az polowa badanych
byta ponizej dwudziestego piatego roku zycia i dwie dwudziestosiedmioletnie. Sredni staz uczestnic-
twa w fanklubie wynosit dla catej grupy trzy lata. Dwie osoby funkcjonuja w nim ponad siedem lat,
s to jednoczesnie najstarsze osoby w grupie, zas dwie inne ponizej roku.

Czterej respondenci pracowali zawodowo, pozostata szostka wciaz studiowata w momencie prze-
prowadzania badania.

9 Nintendo’s Shining Star: The History of Mario, http://www.gamecubicle.com/features-mario-nintendo_shining_star.htm, 29.07.2015.
10 M. Fuller, H. Jenkins, Nintendo® and New World Travel Writing: A http://web.stanford.edu/class/history34q/readings/Cyberspace/Fuller-
Jenkins_Nintendo.html, 29.07.2015.
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Tabela 1

M1 M2 M3 M4 M5 M6 K1 K2 K3 K4
Ple¢ Mezczy- | Mezczy- | Mezezy- | Mezezy- | Mezezy- | Mezczy- | Kobieta | Kobieta | Kobieta | Kobieta
zna zna zna zna zna zna
Wiek 27 20 23 20 37 27 45 25 21 21
Status Nieuczy | Studivje | Studiuje | Studiuje | Nieuczy | Nieuczy | Nieuczy | Studiuje | Studiuje | Studiuje
edukacyjny sie sie sie sie

Wyksztat- | Wyzsze | Srednie | Srednie | Srednie | Srednie | Wyzsze | Wyzsze | Srednie | Srednie | Srednie
cenie
Staz w fan- 7 lat 3lata 0.5 roku 51lat 7 lat 3lata 8 lat 4,5 roku 1 rok 0,5 roku
klubie

Zrédto: oprac. whasne

Respondenci byli wybierani do proby w sposob losowy sposrod wszystkich chetnych do udziatu
w badaniu cztonkéw klubu.

WERYFIKACJA HIPOTEZ

* Hipoteza 1: Fandom Star Wars jest daleko rozwinieta forma aktywizacji spotecznej niz zwyczajne
zainteresowanie.

Przez , zwyczajne zainteresowanie” rozumiem takie, ktore jest praktykowane w sposob doryweczy,
nieprzemyslany i zazwyczaj — indywidualny. Zazwyczaj jest ograniczony czasowo, od bodzca ktory
je wywola, poprzez stopniowe wygasanie do catkowitego zaniknigcia. Nie posiada ono potencjatu
trajektoryjnego w biografii jednostki; jest wyabstrahowane sposrdd innych jej zaje¢ lub ma na nie
wplyw w niewielkim stopniu. Nie ma znaczenia sam przedmiot zainteresowania, ale sposob jego
praktykowania. Jedna z respondentek wyraznie zaznacza czym r6zni sie uczestnictwo w klubie od
tego, co nazywam zwyczajnym zainteresowaniem:

[K3] No tak, przychodze tutaj, bo mi to sprawia przyjemnos¢, bo lubie tych ludzi, bo fajnie spedzam
czas, bo moge odreagowac wszystko...po prostu przychodze i zamykam sie w tym $wiecie na to jedno
popotudnie. Jestem tutaj i nie ma nic innego. A jakby to bylo takie ramowe, to nie wiem, przygotowuje
jakas prelekcje, pogadanke i przychodze i siedze tak -, No, to nawijajcie...”. To w ogole nie ma sensu.
Bo ja réwnie dobrze moge sie doksztalci¢ z dziedziny Star Wars, gdzies tam sobie pdjde, usiade i sobie
poczytam, nie wiem, no Ossusie, Bastionie, kupie jakie$ ksiazki, a tu jest atmosfera. I jest fajnie (...)To
znaczy my mozemy si¢ komunikowac na forum, nie? I tez w sumie ta najbardziej , oficjalna” droga
komunikacji miedzy nami — na forum albo wiadomoscia prywatna. A poza tym jak kto$ z kims bar-
dziej trzyma, albo co$, wymieniamy sie telefonami, dodajemy sie do znajomych na Facebooku, jakie$
Gadu-Gadu, maile, wtedy to jest bardziej... bardziej zazyta wersja.

,Daleko rozwinieta forma aktywizacji” to taka, ktora prowadzi jednostke do wspolnoty, dzieki
czemu zaczyna ona postrzega¢ swoje zainteresowanie przez pryzmat grupy. Istnieje wiele stopni
i form zaangazowania, a kazda moze by¢ ta ostatnig; nie jest to jednak stabos¢ fandomu, a sita, po-
niewaz oferuje rézne sposoby kultywowania przedmiotu fanostwa w zaleznosci od osobistych pre-
ferengji.

Subfandom Gwiezdnych Wojen réwniez funkcjonuje na wielu ptaszczyznach. Fani podejmu-
ja roznorakie aktywnosci, a to daje kolejne sposoby rozwijania bliskosci z innymi, podobnymi
sobie ludZmi. Jednostka zaczyna poswiecac jaka$ czes¢ swojej codziennosci dla innych fandw
i fandomu, co pociaga za soba kolejne zobowigzania, nie zawsze w petni dobrowolne. Zatem
fanostwo wymusza jakies formy odpowiedzialnosci, co nie ma miejsca przy luznym zaintere-
sowaniu.
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Kolejne trzy wypowiedzi wyjasniaja dlaczego fanklub ma taka zdolnos¢ angazowania swoich
czlonkow w fandom:

[M2] A teraz coraz wigcej 0s0b przychodzi, po trzydziesci 0sob zbiera sig w miesigcu. Nie méwiqe juz o pomniej-
szych spotkaniach. Przyjaznie sie tutaj narodzity...no sq tez zwiqzki... i, co mozna powiedziec, tutaj czlowiek moze
oderwac sig od rzeczywistosci i historia cata jest wokdt tego, bo my tez chcemy zaznajomic swiat z Gwiezdnymi
Wojnami, najbardziej Wroctaw i organizujgc konwenty, ktore przez kilka lat, prawie kilkanascie sig przetaczajq
przez nasze zycie, to w ten sposob chcemy pokazac mlodziezy, ze nie ma tylko gier komputerowych, ze nie ma
tylko telewizji, mogq siedziec ze znajomymi na dworze , mogq tez robic... takie historie wokot siebie... tworzyc cos
ciekawego, uczyc sie w przyjemny sposob. Bo uczenie sie w szkole nie przedstawia nam takich aspektow od tak
ciekawej strony. Ogladamy Guwiezdne Wojny i dowiadujemy sie, ze ktos musi by¢ dobry, ale dlaczego? Po co? Ze
ma wtedy jakgs moc? A w szkole? W szkole dowiemy sie o “on byt dobry 1 uratowat jakgs osobe”, ale dlaczego?
Koriczy sig historia. A tutaj mam to poukladane.

[M4] (...) bo tutaj poznatem swojq dziewczyne, ale tez poznatem bardzo duzo fajnych ludzi z ktorymi lubie spe-
dzac czas, z ktorymi jezdzitem na wakacje i tak dalej, z ktorymi mam kupe wspomnien i naprawde jest to dla mnie
co$ waznego i po prostu bardzo sie ciesze, Ze tu jestem, Ze tak to przebieglo.

[M5] Przede wszystkim che¢ ludzi by sie pobawic. Zeby rozwingc tq fajng historie ktorg George Lucas przekazal,
zeby w tej bajce niejako pozostac nieco duzej, czyli jest to niejako oderwanie od naszego niejako szarego zZycia
codziennego, poniewaz tutaj jestesmy kim, powiedzmy, cheielibysmy byc, kim sie czujemy. Jest przede wszystkim
dosy¢ fajnie, mozna przy okazji zahaczy¢ o sekte, ale niech nas Moc chroni, jestesmy dalecy od sekciarstwa. Po
prostu grupa ludzi, zapalericow ktorych ta sama historia urzekta i ktorzy mogq zrobic co fajnego w obrebie, jako
ze jest fajna bajka, ktorq moina rozszerzyc.

Fandom staje sie, jezeli nie rownorzedna innym, to z pewnoscia wazna czescig biografii jednostki.
Grupa jak ta, o ktorej mowia respondenci, zaspokaja szereg psychologiczno-spotecznych potrzeb jej
czlonka. Dziatanie dla spofecznosci, a wigc podejmowanie zobowiazan, jest szansa i drogg do jeszcze
lepszego przezywania wspolnoty. Do tego dochodzi realizowanie celéw indywidualnych, ,, tworzyc
cos ciekawego, uczyc sie w przyjemny sposéb”. Nie bez znaczenia jest wspdlny dla respondentéw watek
eskapistyczny, z pewnoscig potrzeba , oderwania od naszego niejako szarego Zycia codziennego” wspoma-
ga wspOlna integracje jak Guwiezdne Wojny, trudno jednak powiedzie¢, czy potrzeba ucieczki generuje
zainteresowanie Star Wars, czy tez na odwrot.

Jedna z wypowiedzi sygnalizuje rozpatrywany pozniej problem wzajemnej autoidentyfikacji
przez cztonkéw oraz odrozniania sie od otoczenia, a zarazem jest kolejnym przyktadem, chociaz nie
tak interesujacym, znaczenia wzajemnej bliskosci w zyciu klubu:

[K4] W moim najblizszym otoczeniu prawie nikt nie czyta fantastyki i to mnie przeraza. Ciesze si¢ z tego, Ze
znalaztam fanklub, tak nie miatam z nikim porozmawiac, wiec zainteresowatam sie internetem, bo w internecie
mozna bardzo duzo 0sob znalez¢. A jak sie tutaj okazalo, Ze jest fanklub -, £oo, w koricu z kim$ mozna porozma-
wiac! ”. A nie usmiechac sig — , Tuk, tak, ta sukienka mi si¢ podoba”.

* Hipoteza 2: Popkultura jako calo$¢ tworzy system znaczen, Star Wars jest jednym z jego filtrow.
Jednym z zatozen badania bylo traktowanie Guwiezdnych Wojen jako zjawisko interakcyijne. Star
Wars nie funkcjonujg jednak w pelni samodzielne i w swiadomosci fanow sa czescia pewnego kodu
symbolicznego.
Wypowiedz respondenta M2 nie tylko tego dowodzi, ale pokazuije, Ze fani, przynajmniej w jakiejs
czes(, sa tego swiadomi. Chociaz nie pada ani razu sformutowanie , kod symboliczny”, badany intu-
icyjnie stara si¢ wskazac na szerszy kontekst funkcjonowania tresci Star Wars:

[M2] Bardziej sie tak krece wokdt science-fiction, a Gwiezdne Wojny to tak dorywezol...) to wtedy polgczenie
science fiction i Gwiezdnych Wojen, bo to sq pokrewne tematy i czasami mozna bylo coé przenies¢ z Gwiezdnych
Wojen na science fiction i vis-a-vis
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Dowdd na bliskos¢ kodu symbolicznego Star Wars i szeroko pojetej popkultury, podaje respon-
dentka K3:

[K3] Bo to sq ludzie bardzo interesujacy si¢ wspélczesnym kinem, jakqs takq grami komputerowymi, tymi ksigz-
kami wszystkimi spod znaku Star Wars i moze mamy jakié nasz, naszq naleciatos¢ jezykowq. Duzo uzywany
pojec takich z gier komputerowych czy wlasnie cos takiego. Dla mnie to jest normalne, wigc nie zwracam na to
specjalnie uwagi(...)Bo w sumie mam taki kierunek, Ze nas jest czterdziesci bab na roku. Babiniec totalny. I w su-
mie mam tam jednq takq kumpele, ktora nie interesuje si¢ fantastykq jakos specjalnie, ani tym catym fanklubem,
ale jestem w stanie z nig porozmawiac tak w miare normalnie i w tych kwestiach, ktore mnie nie interesujq... to
znaczy interesujq (...) ja jestem z Jeleniej Gory. I tam nie ma jakiej$ ekipy wigkszej, ludzi interesujacych sig tym tak
bardzo. No i cigzko bylo ze znajomymi, ktdrzy mogq mnie w jakis sposob zrozumiec. A przysztam tu na pierwszq
Imperiade i okazalo sie , Loot! Wy jestescie fajni, rozumiecie mnie!”.

Chociaz kolezanka K3 nie interesuje sie tak bardzo Gwiezdnymi Wojnami, dzigki chociaz czeSciowej
znajomosci kodu staje sie blizsza respondentce, zna go na tyle, ze moze o nim rozmawiac. Z pewno-
scig moéwiac ,w tych kwestiach, ktdre mnie (...) interesujq” musi mowic o kodzie symbolicznym fantasty-
ki, bo nie uskarza si¢ na brak zrozumienia w innych kwestiach.

W dalszej czesci wypowiedzi respondentka wyraza swoj zachwyt, ze poznata osoby znajace kod
symboliczny na réwnorzednym dla niej poziomie -, Loot! Wy jestescie fajni, rozumiecie mnie!”. Wyraz-
nie zostal nacisk na stowo ,,rozumiecie”. I to nie tylko ze wzgledu na Gwiezdne Wojny, ale i popkulture
jako taka'".

Znajomos¢ kodu symbolicznego popkultury jest rownoczesnie dla respondentki Zrodtem alienacji
wsrdd najblizszego otoczenia:

[K4] Szerzej to na tych konwentach wszyscy sie cieszq, ze jestem tym czlowiekiem bardzo otwartym, Gwiezdne
Wojny, Iron Man i Marvelowe komiksy. Moje najblizsze otoczenie za bardzo nie, na geografii to grupa dwich
chtopakdw mniej wiecej mnie jeszcze rozumie.

Interesujacym wyjatkiem jest respondent M6, ktdry jasno stwierdza przynaleznos¢ Wroctawskie-
go Fanklubu Gwiezdnych Wojen do , polskiej fantastyki”, fandomu fantastycznego. Jest to jedyna
wypowiedz sposrdd zebranych tak kategoryczna w tym wzgledzie:

[M6]To jest bardzo nurtujqca kwestia, bo wiekszos¢ fanéw Gwiezdnych Wojen interesuje sie tez fantastykq jako
takq i wtedy fanow widuje sie w réznych miejscach (...) Z mojego punktu widzenia [ten klub] jest czescig polskiej
fantastyki.

Hipoteza druga zostala w pelni potwierdzona, respondenci sami chetnie wskazywali na swoja
erudycje w dziedzinie kultury popularnej i traktowali jako oczywistos¢ przynaleznos¢ Gwiezdnych
Wojen do szerszego kontekstu. S fanami fantastyki ktdrzy na czas przebywania w ramach Wroctaw-
skiego Fanklubu Gwiezdnych Wojen szczegolnie eksponuja swoje zainteresowanie Star Wars.

* Hipoteza 3: Wewnatrz grupy przebiegaja procesy samoidentyfikagji i uniformizacji cztonkow
w odniesieniu do ich przedmiotu zainteresowania.

Fani Guwiezdnych Wojen maja bardzo silne poczucie wlasnej odrebnosci. Czuja si¢ mocno stygma-
tyzowani przez nie-fandw, co wewnetrznie legitymizuje grupe; czuja sie ,,inni od spoteczenistwa”,
a jednocze$nie wzajemnie podobni. We wszystkich przytoczonych wypowiedziach przewijaja sie
watki braku zrozumienia ze strony otoczenia, a nawet odrzucenie.

11 Fantastyka nie jest terminem jednoznacznym w popkulturze, jednak pewna jej czes¢ wehodzi w sklad tego drugiego pojecia. Mozna
wiec zalozy, ze respondenci méwiac , fantastyka” beda prawdopodobnie mie¢ na mysli, przyktadowo, amerykanskich superbohateréw niz po-
wieci Stanistawa Lema, to znaczy rzecz, ktdra nie funkcjonuje w obiegu popkultury i nie ma potencjatu fanowskiego. Z tego powodu, na potrzeby
tej pracy i w jej ramach, fantastyka bedzie traktowana jako synonim popkultury.
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Respondent M1 jako jedyny probuje wyjasnic¢ przyczyny takiego traktowania fanow. Zwraca on
uwage na przepas¢ pokoleniowa miedzy ludzmi, ktdrzy uksztattowali si¢ przed 1989 rokiem i po
nim. W jego opinii, najbardziej na fanéw nadaja si¢ urodzeni w ,nowym swiecie” po upadku Zelaznej
kurtyny, ze wszystkimi tego konsekwencjami spotecznymi i technologicznymi:

[M1] To co mowitem, fani gwiezdnych wojen sq postrzegani jako dziwacy ktorzy sie przebierajq i pewnie myslg,
Ze sq tymi postaciami. Przytocze tu stowa mojego innego poprzedniego szefa — , Przebieranie si¢ za wojownika
Jedi jest dowodem choroby psychicznej” (...) I tak niestety wiekszos¢ spoteczenstwa wwaza, mysle, ze wynika to
z braku zrozumienia i przepasci pokoleniowej. Jest spora przepasc miedzy pokoleniem naszych rodzicéw a nami,
wynika to z tego, ze my jestesmy juz dziecmi III RP, dziecmi globalizacji, internetu, tego dobrobytu Zachodu,
za to starsze pokolenie tkwiq jeszcze po tej drugiej stronie kurtyny i jest to przepasc nie do zasypania, taka jest
specyfika dziejow.

Pozostali respondenci na ogot ograniczali sie do osobistych przyktadéw odrzucenia:

[M4] Ja mam paru znajomych, ktorzy moze nie siedzq w Gwiezdnych Wojnach, ale siedzq w tematyce fantastyki,
science fiction 1 oni to rozumiejq. Czes¢ 0sob nie ma o tym zielonego pojecia i czesto patrzy sie dziwnie. Czes¢ 0sob
starszych moze tego nie rozumiec 1 uwazac to za cos glupiego. To juz nie jest tak, ze czlowiek przejmuje si¢ tym
jakos. To trzeba sig przyzwyczaic, ze jakis wzrok, docinki zawsze bedq i tyle.

[K3] Ludzie tak do mnie tak - ,Ty?!”. I jak jeszcze im mowie, gdzies tam mam plany, by zrobi¢ kostium, gdzies
tam w przyszlosci, to ja im pokazuje zdjecia i wszyscy wybuchajq $Smiechem wokoto. A pokazuje ten kostium
ludziom z fanklubu - , Laat! Takiego jeszcze nie ma”. To jest tak bardzo duza roznica.

[K4] Moje kolezanki podchodzq do tego tak -, A co to w 0gdle sq Gwiezdne Wojny? Czemu ty tak to lubisz?”.
Pokazuje im te wszystkie ksigzki, filmy -, Ja nie widze nic interesujgcego”. One nie potrafig zrozumiec, nie
potrafig nawet zaakceptowac. Nie potrafiq zaakceptowac, Ze ja wole obejrzec film ,Gwiezdne wojny” niz
pojs¢ z nimi na zakupy (...) Wiasnie do tego sie sprowadza [opinie innych osob o uczestnictwie w fandomie]
— "0 Boze, co ty robisz? Dlaczego jestes taka dziwna? Jarasz sie Gwiezdnymi Wojnami, przeciez tu powinna
byc sesja”.

Respondent M5, poza podaniem przykfadow braku zrozumienia dla jego hobby, wspomina jesz-
cze o rodzinie, wspierajacej zainteresowania tej osoby:

[M5] Na poczqtku jest oczywiscie niedowierzanie, ostatnio miatem dosy¢ fajng sytuacje, poniewaz zmienitem
prace, no i pochwalitem sie, Ze robie miecze, bawig sie w to, to na poczatku oczywiscie usmiechy -, duze dziecko
sig spotkato”. To, Ze robig miecze swietlne to nikt nie wierzyt dopoki ich nie przyniostem, wtedy sie wszystkim
duze oczy zrobity i okragle. I wtedy zupetnie inaczej zaczynajq postrzegac, zwlaszcza, kiedy zaczynam opowiadac
co my naprawde robimy, zupetnie si¢ zmienia otoczenie. Rézne usmiechy, niedowierzanie, komentarze, czasem
ztodliwe (...) Rodzina? No to moja najblizsza, oprdcz zony, ktora powiedzmy toleruje tq mojq pasje, to synowa obaj
sq dzisiaj ze mnq. Dalsza rodzina, rodzice, rodzenistwo, jest od dawna zaznajomiona, Ze jest to mojq pasjg, w tej
chwili na gwiazdke dostatem stownik obrazkowy Mrocznego Widma, jakies tam inne gadzety, albo dostaje pocztq
mailowq zdjecia z roznymi fajnymi rzeczami.

Zasadniczy mechanizm samoidentyfikacji we Wroctawskim Fanklubie Gwiezdnych Wojen pole-
ga na poczuciu odmiennosci respondentéw od reszty spoleczenistwa i azylu, jaki znalezli w klubie.
Hipoteza zaktadata réwniez, ze badani beda réwnie silnie dba¢ o wzajemna unifikagje, tak, by ich in-
dywidualne smaki byly podobne, co sprzyja poglebianiu bliskosci. Ta kwestia nie pojawita si¢ wprost
w zadnej wypowiedzi, jednak mozna ostroznie zatozy¢, opierajac si¢ na wszystkich powyzszych
wypowiedziach, Ze taka uniformizacja wystepuje, nawet jezeli nie jest dostrzegana od razu przez
samych zainteresowanych. Hipoteza zatem zostataby potwierdzona, ale jej drugi czlon ma mniejsze
znaczenie niz poczatkowo zatozytem.
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* Hipoteza 4: Fan pozostaje w sferze symbolicznej fandomu nawet poza spotkaniami w klubie.

Wspolnota fandw umacnia w jednostce popkulturowy kod symboliczny. Poniewaz staje sie
on integralna czescig jej procesdw poznawczych, jezyka, opisu swiata, powinien mie¢ réwniez
wplyw na zachowania praktykowane poza klubem. Pelne i wyczerpujace poznanie tego zjawi-
ska wymagatoby osobnej pracy, dlatego w ramach tego badania analizowatem niniejszy problem
pytajac respondentdéw o ich relacje z otoczeniem pozafandomowym (czemu zostat poswiecony
ustep tyczacy sie proceséw autoidentyfikacji) oraz o nieklubowa dziatalnos¢ zwiazana z Guwiezd-
nymi Wojnami.

Respondenci [M1] i [M5] prezentujag dwa odmienne podejscia do bycia fanem poza klubem:

[M1] Ja bardzo czgsto korzystam z materiatéw angielskich, czy z angielskiej encyklopedii internetowej czyli , Wo-
okiepedii”, czy tez publikacji po angielsku, jakis ksigzek, albumow ktore sq atrakcyjne a nie ma ich w thumaczeniu
w Polsce. Czasem filmy czy jakies produktu gwiezdnowojenne. Jak jest okazja to zamawiam takie rzeczy i trzy-
mam u siebie na potce i z tego korzystam na rowni z materiatami dostepnymi w Polsce(...). Pamigtam jak two-
rzylismy tq ,Vongopedie” to sie odezwali fani amerykanscy, ktorzy sami cheieli stworzyc wilasng wersje i przez
dtuzszy czas korespondowalismy razem, dziatalismy. Takze to na takiej zasadzie to bylo, takze przez jakis czas byto
takie stowarzyszenie stron z catego swiata, ktdre mialy sie wymieniac informacjami, no krétka byta Zywotnosc,
tadnych pare miesiecy, tak z roznych przyczyn, niemniej byty rdwniez kontakty z administratorami stron z catego
Swiata, od Standw Zjednoczonych po Nowq Zelandie.[M5) jezeli szukam informacji w danej tematyce ktora mnie
interesuje, na przyktad zajmuje sie konstruowaniem mieczy swietlnych i chciatbym poznac doglebnie ten temat,
to oczywiscie, szukam we wszystkich mozliwych miejscach, tacznie z politechnikami amerykanskimi, gdzie grupa
zapalericow-fandw zajmuje sie takim samym tematem, szukam wszedzie, prawde powiedziawszy. I pewne rzeczy,
wiadomo, internet daje szerokie mozliwosci.

Respondent M1 reprezentuje typ bycia fanem, ktory zostat przewidziany podczas procesu projek-
towania badania — interesuje si¢ r6znego rodzaju publikacjami na temat Gwiezdnych Wojen w jezyku
angielskim lub rodzimym, a poza produkcjami o charakterze fabularnym wspiera sie réwniez po-
zycjami paraencyklopedycznymi. Respondent M1, poza tym, ze dazy do bycia erudyta swiata Star
Wars, wspottworzy réwniez publikacje fanowska; nie jest tylko biernym odbiorca, ale réwniez, cho-
ciaz w sposob parodystyczny, aktywnym tworca fanowskiej tresci zwiazanej z Gwiezdnymi Wojnami.

Drugi z respondentéw przyjat alternatywna sciezke fanowskiego rozwoju - zajmuije si¢ konstru-
owaniem jak najlepszych replik mieczy swietlnych. Czyni to z naukowym zacieciem, poszukujac in-
formadji o charakterze inzynieryjnym, co zapewne ma zwiagzek z innymi jego zainteresowaniami (M5
skonczyt technikum).

Obaj respondenci wypracowali wlasng droge do kultywowania kodu symbolicznego Star Wars.
Odmiennos¢ ich wyborow wskazuje, ze o ile grupa narzuca uwspolniona estetyke, to w swoich jed-
nostkowych wyborach dostosowuja kod do wiasnych potrzeb (np. zainteresowan technicznych).

Nawet osoba deklaratywnie stabo zwigzana z kodem symbolicznym Guwiezdnych Wojen, jak re-
spondent M4, posiada wiasny sposob przezywania fanostwa poza klubem. W jej wypadku bedzie to
koncentracja na rozwoju relacji z innymi cztonkami fanklubu oraz wspdtorganizowanie konwentow,
zatem w jego wypadku sfera symboliczna bedzie sie realizowa¢ w potrzebach spotecznych, a jezeli
chodzi o, zarazanie bakcylem”, nawet spotecznikowskich:

[M4] To znaczy inaczej — ja moge méwic tylko za siebie i po prostu ja od paru lat... od jakiego$ czasu nie interesuje

sig rozrostem Swiata Gwiezdnych Wojen, nowymi ksigzkami, jedynie komiksy kupuje pojedyncze i poza tym to
mmnie Srednio, szczerze mowiqc, interesuje. Ja jestem bardziej dla 0sob, ktore tutaj sq, oraz z drugiej strony, jestem
wspomaoc organizowanie konwentow, akcji, zarazi¢ bakcylem miodsze pokolenie, po prostu wiem po sobie, Ze nie
Jest to nic ztego, wrecz przeciwnie, Ze mozna wynies¢ z tego bardzo duzo, bardzo duzo przyjemnosci, tez praktycz-
nych umiejetnosci...po prostu jakos uatrakcyjnic sobie wolny czas. I wlasnie dlatego tutaj jestem.
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Respondenci dostarczyli potwierdzenia dla hipotezy, jednak, co juz zostato wspomniane, tylko
w obrebie dwoch zalozonych w wywiadach sfer. Pytania z innych zakreséw nie dostarczyty infor-
madcji na ten temat, by¢ moze przyszte badania powinny skoncentrowac si¢ bardziej na problematyce
kodu symbolicznego w zyciu fana poza fanklubem.

Hipoteza 5: Im wigksze zaangazowanie w fandom, tym wieksza wtadza symboliczna tego aspektu
popkultury nad Zyciem fana.

Zakres materiatu hipotezy piatej jest jeszcze bardziej skromny niz poprzedniej. Respondenci, poza
M], ograniczyli sie do bardzo konkretnych stwierdzen jaka role petni fanklub w ich codziennym zyciu:

[M1] Drugi etat, tak mogtbym to okresli¢. Ilos¢ czasu jakq trzeba zaangazowac, ilos¢ czasu jakq trzeba poswieci¢
no powoduje, ze naprawde jakbym cheiat podja¢ druga prace zarobkowaq to bym nie miat na to czasu. Ale to nie jest
tak , ze nic z tego nie zyskuje, wrecz przeciwnie. Zyskujq nie dosé, ze doswiadczenia, pewnego rodzaju umiejet-
nosci spoteczne, talenty, dzieki kilkuletniemu kierowaniu fanklubem nie mam problemu z organizowaniu roznego
rodzaju imprez czy wystqpien publicznych co tez pomaga mi w pracy zarobkowej. Ale mysle, ze kazdy fan wynosi
co$ dla siebie tak wartosciowego, ze warto te kilka godzin poswigcic.

[M2] To jest bardzo mata rola, bo mam strasznie duzo zainteresowan zewnetrznych itqcze je, ale mimo wszystko
to jest tak mata rola... na wielu ptaszczyznach funkcjonuje. Moze dziesig¢ procent, ale pewnie z wiekiem to bedzie
rosto.

[M5] Jestem w klubie od 2005 roku, bede obchodzit trzydziesci siedem lat, to jest powiedzmy jedna czwarta
mojego zycia spedzonego tutaj. Samo zaangazowanie w fanklub, to co robitem, to powiedzmy jedna trzecia
rzeczy ktore zrobitem w Zyciu.

Materiat jest zbyt skromny, by zweryfikowac hipoteze. Pierwsza wypowiedz zdaje si¢ sygnali-
zowag, ze jest ona prawdziwa, jednak ilos¢ czasu jaka poswiecono na dziatalnos¢ klubowaq (,,jedna
czwarta mojego zycia spedzonego tutaj”) nie musi przektadac sie na zaangazowanie, by¢ moze w gre
wchodza jeszcze inne czynniki wazniejsze od dtugosci stazu w fandomie. Hipoteza ta wiec pozostaje
bez wyraznego potwierdzenia.

ZAKONCZENIE

Przeprowadzone wywiady potwierdzily, ze badanie Popkultura jako forma interakcji na przykladzie
Wroctawskiego Fanklubu Gwiezdnych Wojen opieralo sie na, w wiekszosci, stusznych zalozeniach. Zna-
jomosc jezyka popkultury wsrod jej fandw czyni ich tymi, kim sa, a postugiwanie si¢ nim pozwala im
na okre$lenia wiasnej tozsamosci poprzez grupe. Jednoczesnie, zasygnalizowano szereg kwestii, kto-
re wymagaja doprecyzowania, by¢ moze w osobnych badaniach; przede wszystkim chodzi o relacje
pomiedzy stazem fana, a znaczeniem popkultury w jego codziennych wyborach. Zatem, nalezatoby
skfoni¢ respondentéw do oddzielnego postrzegania szeroko pojetych zachowan zwiazanych z po-
pkultura, fanostwa i samego klubu, a takze ich relacje z pozostatymi aspektami Zycia.

Osobne zjawisko, ktoremu nalezatoby sie¢ przyjrze¢, to analiza samego funkcjonowania klubu
podczas comiesigcznych spotkan, jak i konwentéw. Prawdopodobnie rekonstrukcja znaczenia po-
pkultury w zyciu respondentow bytaby bardziej trafna, gdyby przyjrzec sie jezykowi jakiego uzy-
waja, poruszanym tematom i sposobom w jaki to robia; z pewnoscia byloby to znacznie tatwiejsze
dla samych uczestnikow badania niz poruszanie si¢ w ramach narzuconych przez dyspozycje do
wywiadu. Z drugiej strony, wywiad pozostawatby metoda niezbedna do triangulacji, poniewaz czas
spedzony w klubie odbywa si¢ poza normalnym funkcjonowaniem respondentéw, a zatem sama
obserwacja mogtaby pomijac wiele kwestii.

Samo istnienie popkulturowego kodu symbolicznego skfania do refleksji, w jaki sposob dziata on
poza mikroswiatem Wroctawskiego Fanklubu Gwiezdnych Wojen, podzielonego w miedzynarodo-
wej sieci klubow, konwentéw i spotecznosci internetowych. Z wypowiedzi samych respondentéw
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moglby ptyna¢ wniosek, ze szersze struktury fanostwa nie sa potrzebne, z drugiej strony, uczestni-
cy badania wskazywali na kopiowanie wzorcodw; a zatem nie bylby dla nich istotny wptyw organi-
zacyjny lub dyskursywny, lecz blizej nieokreslona obserwacja. Kontakt, oczywiscie, ma miejsce, ale
nie dotyczy innych fanéw. By¢ moze zasadny bytby podziat na fanéw przynoszacych wzorce dzieki
aktywnosci lub chociaz biernego uczestnictwa w Swiatowym dyskursie fanow, oraz na tych, ktorzy
zadowalajq sie wylacznie relacjami z lokalnymi mitognikami.

Nie bez znaczenia pozostaje poruszana przez samych fanow tematyka wykluczenia oraz styg-
matyzacji. Pojawiata si¢ on prawie we wszystkich wypowiedziach respondentéw, zwlaszcza [M1],
ktdrego szef pordwnat zainteresowanie Gwiezdnymi Wojnami do choroby umystowej;ten fragment
koresponduje z wypowiedzia respondentki [K3] podkreslajaca, ze prawdziwe zrozumienie dla swojej
pasji otrzymata dopiero w klubie.. Naduzyciem byloby nazywanie Wroctawskiego Fanklubu Guwiezd-
nych Wojen schronieniem dla odrzuconych, poniewaz na ogét wspominali tylko o niedogodnosci jaka
jest brak w otoczeniu 0sdb o podobnych zainteresowaniach, niemniej grupa fanéw zawsze stano-
wi forme alternatywy dla innych spofecznosci, w ktdrych funkcjonuja. W przysztosci warto bytoby
sprawdzi¢, czy bycie fanem moze wiazac si¢ z sympatia dla politycznej lewicy, jak ma to miejsce
w przypadku tradycyjnie postrzeganych grup wykluczonych.

We wspdtczesnym $wiecie obserwujemy ogromny rozwdj réznego rodzaju fanostwa oraz coraz
wigksza popularyzacje fantastyki na wszystkich polach medialnych; przy zalozeniu ze zapoznanie
sie z jezykiem popkultury moze ksztattowac tozsamos¢, a co za tym idzie, indywidualne wybory,
oznaczatoby, ze wzgledu na powszechnos¢ kultury masowej, na permanentna opresje zwiazanego
z nig kodu symbolicznego.; wspotczesnemu cztowiekowi niezwykle trudno uciec od popkultury. Ba-
dania nad fanowstwem, skupionym na kulturze popularnej, pozwala na lepsze poznanie jednego
z najwazniejszych elementdw ksztattujacych rzeczywistos¢ spoteczna.
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